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Resumen

Este articulo surge de la tesis Lectura en pantallas: Representaciones adolescentes sobre la lectura en soportes digitales para
la Maestrfa en Tecnologfa Educativa de la Universidad de Buenos Aires (Argentina). El principal objetivo fue
dar cuenta de lo que sucede en cuanto a las practicas de lectura en soportes digitales y de las representaciones
que tienen los jovenes de los ultimos afios de la escuela secundatia sobre este tipo de procedimiento,
especificamente sobre las elecciones en los recorridos de lectura. Se apunt6 a realizar un abordaje cualitativo,
desde una légica inductiva, que buscd la generacién de categorias de analisis que permitiesen conocer el
fenémeno en profundidad. Se utiliz6 el disefio de teoria fundamentada y el método comparativo constante y
el muestreo tedrico. Se tomé como unidad de andlisis una muestra intencional de alumnos de quinto y sexto
afio de una escuela secundaria de Buenos Aires y, a través de entrevistas en profundidad, se apunt6 a
comprender lo que los jovenes relatan sobre sus mecanismos de lectura. En un segundo momento, se
realizaron observaciones de las practicas de lectura propiamente dichas y, posteriormente, se agregaron
nuevas entrevistas para profundizar lo observado. La finalidad de este trabajo fue caracterizar los recorridos
de lectura y asi construir nuevos marcos conceptuales para brindar herramientas tedricas que permitan
intervenir y modificar los procedimientos ligados a este proceso desde la practica en las aulas, incorporando
conceptos que apunten al desarrollo de estas nuevas capacidades y habilidades que, hasta hoy, han sido
desarrolladas de manera intuitiva y no guiada.
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Abstract

This article arises from the thesis Reading on screens: Adolescent representations on reading in digital media for the
Master’s Degree in Educational Technology of the University of Buenos Aires (Argentina). The main
objective of the thesis was to give an account of what happens in terms of reading practices in digital media
and the representations that young people in the last years of secondary school have about this type of
procedure, specifically about reading paths. The aim was to implement a qualitative approach, from an
inductive logic, which sought the generation of categories of analysis that would allow us to know the
phenomenon in depth. Grounded theory design and constant comparative method and theoretical sampling
were used. An intentional sample of fifth- and sixth-year students from a secondary school in Buenos Aires
was taken as a unit of analysis and, through in-depth interviews, it was aimed at understanding what young
people say about their reading mechanisms. In a second stage, observations of the reading practices
themselves were carried out and, subsequently, new interviews were added to deepen what had been
observed. The purpose of this work was to characterize the reading paths and thus build new theoretical
frameworks, to provide theoretical tools that allow to intervene and modify the procedures linked to this
process from the practice in classrooms, incorporating concepts that aim at the development of these new
capacities and skills that, until today, have been developed in an intuitive and unguided way.
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1. Introduccion

Hablar de lectura en pantallas implica iniciar un recorrido que necesita, en principio, definirse y
delimitarse. Comencemos entonces por definir conceptos.

La accidn de leer remite a «pasar la vista por lo escrito o impreso comprendiendo la significacion de
los caracteres empleados», a «comprender el sentido de cualquier tipo de representacion grafica» y a
«entender o interpretar un texto de determinado modow». A partir de lo expuesto podemos afirmar
que la lectura es un proceso que debe entonces asociatse, en principio, a un recorrido, a un texto y a
la comprensién que se deduce de ambos.

Teniendo en cuenta que /er se trata de un proceso, para que este sea posible, existen varios
aspectos que se ponen en juego. En primer lugar, la cuestion fisica: para lograr el recorrido de
lectura, es necesario el movimiento ocular y la fijacién de la vista, ya que implica visualizar palabras
o simbolos que subyacen en un texto inserto en un soporte determinado. Luego se produce la
fonaciéon (consciente o no) en la medida que la lectura pasa al habla y la audicién al oido.
Finalmente, y tal como lo expresa Equipo Editorial Etecé (2020), la cerebracién entra en juego, para
que la informacién llegue a nuestro cerebro y podamos comprender lo leido.

De este modo, se acuerda que esta actividad esta caracterizada por la traduccién de simbolos o
letras en palabras y frases dotadas de significado. Es hacer posible la interpretacion y comprension
de los materiales escritos, evaluarlos y usarlos para nuestras necesidades.

Leer —y comprender lo que se lee— implica interpretar signos y poner en juego operaciones
mentales complejas, ya que se necesita del razonamiento para la comprensién de los textos. Arnoux,
Di Stéfano y Pereira (2002) mencionan la recuperaciéon de informacion previa sobre el tema, la
formulacién de hipotesis acerca de lo que se va a leer, la jerarquizacién de informacién, el
procesamiento de los nuevos datos y su puesta en relacion con los ya almacenados, como parte de
este proceso.

En esta linea, Clerici (2017) agrega que los lectores deben realizar tareas que les permitan
distinguir entre hechos y opiniones; analizar los propositos del autor; formar imagenes mentales
durante la lectura; distinguir lo real de lo imaginario y estar familiarizados con las formas de
estructuracion de diferentes tipos de discurso y géneros discursivos, ademas de poder distinguir
entre ideas principales y secundarias.

Con respecto a los recorridos, corresponde notar que lo que hoy consideramos leer ha sufrido
mutaciones. Tanto los soportes textuales como las capacidades y habilidades de los lectores fueron
aportando modificaciones al acto en si, de manera tal que muchos autores cuestionan la lectura tal
cual la practicamos en la actualidad y otros plantean que, en realidad, este fenémeno data de la
antigiiedad.

A continuacién, se plantea un marco de referencia vinculado a los recorridos de lectura
propiamente dichos, desde la antigliedad hasta nuestros tiempos, para dar cuenta de un fenémeno
que necesita abordarse desde nuevas perspectivas.

2. Marco de referencia: teorizando sobre recorridos de lectura en pantalla

Si bien la lectura se basé durante mucho tiempo en la comprensién de simbolos y cédigos a los que
solo accedia la poblacién que sabfa escribirlos e interpretarlos, ya los griegos plantearon dos
conceptos para definir esta practica. Tal como lo describe Svenbro (2001), el libro se podia
desenrollar (analissein) ya que antiguamente se presentaba en formato rollo, o recorrer (diexiénai) con
la vista.

Albarello (2019) realiza un repaso sobre la evolucién de la lectura mencionando que, recién entre
los siglos 11 y IV, con la llegada del pergamino, se da la posibilidad de redactar escritos que podian
ser guardados y leldos de manera consecutiva, con la aparicién de obras compuestas por varios
folios. De esta manera se advierte que el acceso al texto podtia ser no lineal debido a que el rollo
permitia un aspecto panoramico de la lectura, porque se pasaba de una a otra inmediatamente y sin
interrupcion.

El pasaje del rollo al codice o codex (libros escritos a mano en paginas cosidas y encuadernadas,
en el perfodo previo a la imprenta), trajo aparejadas modificaciones debido al tamafio del soporte
textual. En la medida en que se abandona el papiro por un medio mas pequefio y manipulable, se
permiten otro tipo de acciones precursoras de las actuales practicas de lectura. La disminucién del
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tamafio de los soportes textuales consolida la lectura al inicio del siglo V, cuando cambian el medio
y ambiente en el que la practica se lleva a cabo, ya que, al tratarse de un soporte de menor tamafo, se
permite una lectura mas libre de movimiento. De esta forma, el cédice inaugura la acciéon de pasar
de pagina, un fenémeno que hoy podemos ligar al movimiento entre hipervinculos, sin paginas
fisicas, a través de recorridos guiados por el interés de cada lector, focalizados desde la vista y
acompafiados a través de los dedos de la mano.

Mas alld de los soportes que condicionan el proceso, es necesario tener en cuenta que /er es una
actividad que se realiza no solo con los ojos, sino que implica la participacion de otras partes del
cuerpo. Si bien la lectura estuvo relacionada antiguamente con una postura recta, que se practicaba
sentado, con el libro sobre la mesa, en silencio, respetando el orden de las paginas y capitulos, la
situacion sufre un cambio radical con el libro portatil y la condicién de movimiento. El lector no
solo lee con los ojos y moviéndose, sino que debe usar sus dedos para pasar de pagina, ya sea a
través de los libros impresos o de las pantallas. De esta manera, las interfaces de lectura generan
nuevas situaciones que cambian la dindmica de la misma, de la mano de zablets, smartphones o e-readers
que ofrecen diferentes experiencias asociadas a nuevos contratos de interaccién con los
dispositivos, permitiendo hacer varias cosas a la vez, sin necesidad de abocarse Gnicamente al acto
de leer de manera concentrada.

Ahora bien, hablar de estas nuevas practicas implica hablar de conceptos que se asocian a ellas: el
hipertexto y la no linealidad que se inscriben a partir de estos nuevos escenarios.

La libertad que ofrece el hipertexto en cuanto a la eleccién del recorrido a seguir implica entonces
asumir una responsabilidad, por parte del lector, a la hora de elegir el camino, la cantidad de
informacion que querra incorporar y la determinacién del final o no de la lectura.

Retomando la definicién de lectura propuesta por Equipo Editorial Etecé (2020) en este marco,
desde su concepcién como proceso, es necesario destacar que el lector se enfrenta a ciertas
palabras, nimeros o simbolos, los traduce en informacién dentro de su mente, los decodifica y
aprende. A nivel textual entonces, /er es comprender un texto y extraer su significado. De esta
manera, lector y texto mantienen una estrecha relacion, que determinard como sera el proceso de
lectura y la comprension de lo leido, en funcién de lo que se dice y lo que queda sin decirse. «La
lectura es un proceso de comunicacion entre el texto y el lector, es decir, que el significado que se
construye en esa relacion depende de las caracteristicas del texto y del lector. El texto no es algo
acabado que el lector recoge a través de la decodificacion, sino que el lector debe asumir un rol
activo para una verdadera comprensién, para abordar lo que el texto deja sin explicitar; el lector debe
reponer o completar lo que el texto no dice, pero da a entender» (Clerici, 2017, p. 18). Entonces,
este proceso comunicativo, que se da sobre escenarios y soportes con limites poco precisos, estara
determinado por las elecciones que haga el lector sobre su propio recorrido.

3. Estado de la cuestion

Muchos de los estudios sobre el tema tienen base en la psicologia cognitiva y realizan un abordaje
de tipo experimental, haciendo hincapié en los procesos de comprension e interpretacion llevados a
cabo por los lectores.

Burin (2020), junto a otros autores, vincula la comprension lectora y su transformacién en
funcién de los textos tradicionales y multimediales planteando las diferentes habilidades que se
necesitan desarrollar en los lectores para abordar los textos en soportes digitales. Con respecto al
analisis de este tipo de soportes y las particularidades que se derivan en cuanto a los recorridos, es
necesario destacar también el aporte de Kovac y van der Weel (2020), quienes, a partir de siete
articulos sobre la evolucién de la lectura en la era de la digitalizacion, describen de qué modo estos
afectan o condicionan los modos de leer, analizando los efectos derivados de la cognicidn, la
comprension y la recordacién. En este trabajo se plantea ademas que la tendencia a la lectura de
barrido y fragmentariamente podria estar socavando la capacidad para lograr una lectura
concentrada y profunda.

Siguiendo la linea experimental, Vazquez Cano y Sevillano Garcia (2015) presentaron un estudio
acerca del uso educativo, social y ubicuo del smartphone en universidades espafiolas e
hispanoamericanas. Se trata de un analisis comparativo entre cinco universidades espafiolas y cinco
hispanoamericanas, trabajado a través de una muestra de 886 estudiantes, que aborda el uso del
smartphone con respecto al intercambio de informacién académica, la coordinacién de trabajos
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grupales y la consulta de servicios, dentro y fuera del recinto universitario.

En «Cognitive map or medium materiality? Reading on paper and screen», Hou, Rashid y Kwan
(2016) examinaron los mecanismos que se desprenden de la lectura sobre soporte papel y los que se
observan con respecto a la lectura sobre pantallas, a partir de un andlisis de los mecanismos
cognitivos, con un disefio también de tipo experimental con grupos. En este caso, la comprension
lectora, los sentimientos, la fatiga y la inmersién psicoldgica son algunos de los temas tratados en
este estudio como efectos de la lectura en soportes digitales.

El impacto de la lectura comprensiva también fue analizado por autores como Margolin,
Driscoll, Toland y Kleger (2013), quienes observaron diferentes formatos y soportes textuales
hallando que no afectaban significativamente a la comprensién, mas alla de ciertas particularidades
observadas en funcién de si se trataba de textos expositivos o descriptivos.

Dejando de lado las investigaciones con base experimental y acercindonos a otras de tipo
cualitativo, sobre la naturaleza de los procesos de comprension lectora en internet, se puede
mencionar el trabajo de los autores Coiro y Dobler (2007) con estudiantes del dltimo afio del nivel
primario, quienes trabajaron a partir de entrevistas individuales realizando actividades de lectura en
sitios de la red, con multiples niveles o utilizando el proceso de busqueda de Yahoo. Los
mecanismos implementados por cada estudiante se pudieron observar a partir de las entrevistas
individuales llevadas a cabo.

Como estudio cercano al desarrollo de la tesis que fundamenta este articulo, no puede dejar de
mencionarse el proyecto «Transmedia Literacy: ¢qué hacen los adolescentes con los medios?» de
Scolari (2015). Este trabajo inicié su recorrido con preguntas sobre qué estaban haciendo los
jovenes con los medios, donde aprendieron a hacerlo y cémo se podian aprovechar esos
conocimientos dentro del aula. El objetivo era investigar las practicas colaborativas de los
adolescentes en el ambito de las narrativas transmedia y las nuevas competencias que se estaban
generando a partir de dichas practicas. Hste proyecto se trabajé en simultineo desde ocho paises
con diversas realidades. Sobre el mismo, Scolari (2018) retoma ideas y profundiza algunos de estos
conceptos en «Adolescentes, medios de comunicacién y culturas colaborativas. Aprovechando las
competencias transmedia de los jovenes en el aulax.

Otra perspectiva cercana al concepto de este trabajo se encuentra en autores como Murden y
Cardenaso (2018), quienes abordan el tema, pero desde los procesos de subjetividad realizados por
los jovenes en pantallas, tomando como referencia internet y el uso de las redes sociales. Se analizan
los tipos de uso, la configuracién de la identidad y la patticipacién de los jévenes teniendo en cuenta
sucesos acontecidos en Iberoamérica.

Mas alld de estos trabajos y del enfoque de los mismos, trabajar con las representaciones de los
jovenes acerca de la lectura implica entonces abordar el fenémeno desde una nueva perspectiva
alejada de los diseflos experimentales y mas cercana a los enfoques cualitativos. Se trata de
comprender el fenémeno desde el sentido comun, construido en los intercambios de la vida cotidiana,
dado que ocurre en la interseccion entre lo psicolodgico y lo social, transformandose en un objeto
legitimo para la investigacion cientifica (Villarroel, 2007), con caricter constructivo, tanto desde lo
individual como desde lo social (Jodelet, 1986). Se apunta a una forma de conocimiento especifico
que se desprende de los intercambios en lo cotidiano y apunta a la comprension, explicacion y
dominio de los hechos de la vida diaria, que intervienen de algin modo en la construccién de la
realidad (Moscovici, 1989) para poder brindar aportes significativos a estas nuevas manifestaciones
que se dan en el desarrollo de las practicas de lectura en pantallas, realizadas por los jévenes de los
ultimos afios del nivel secundario.

Analizar entonces las formas de percepcion de las significaciones que delimitan las posiciones de
los sujetos implica hacer referencia a un objeto y dar a conocer la manera en que los individuos
interpretan, piensan, conciben y explican un fenémeno o una practica (Jodelet, 1986). El objetivo
sera determinar qué saben, qué creen y reconocen los adolescentes acerca del tema, como producto
y proceso de una actividad mental, que apunta a reconstruir la realidad a la cual estan confrontados,
atribuyéndole un significado (Abric, 2001).

4. Metodologia y disefio

El presente articulo se enfoca en el analisis de las representaciones adolescentes acerca de la lectura
en soportes digitales, haciendo hincapié en las decisiones del lector durante el recorrido de los textos.
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El titulo de este articulo encierra una metafora que se ira desplegando a lo largo del desarrollo de
este trabajo porque, si bien el eje que lo fundamenta no se vincula con dichos materiales como
objetos de investigacion, se encuentra un paralelismo entre el recorrido de lectura que se produce
en ellos y los que se observaron en la investigacién realizada. De este modo, se apunta a trabajar
esta metafora, modo de ilustracién de algunos hallazgos sobre el tema, pero a partir de lo que los
jovenes dicen que hacen cuando leen.

La investigacién realizada forma parte de la tesis de Maestrfa en Tecnologia Educativa de la
Universidad de Buenos Aires, con el apoyo de la Fundacién Laminis y su programa «Formador de
Formadores 2019». Tuvo como proposito identificar, analizar y comprender las representaciones
que tienen los alumnos de los dos ultimos afios de la escuela secundaria sobre este fenémeno.

Se apunt6 a reconocer desde la interpretacion como los jévenes dan cuenta de este proceso para
poder analizarlo desde una nueva perspectiva, ya que la mayoria de los estudios sobre el tema, como
ya se mencioné en el marco tedrico, son de caricter experimental con base en la psicologia
conductista.

Partiendo de una légica inductiva, se realizé un estudio exploratorio-descriptivo que buscé la
generacion de categorfas de analisis para poder abordar y comprender el fenémeno, teniendo en
cuenta las manifestaciones de los jovenes.

En una primera etapa se trabaj6 con entrevistas en profundidad, con una lista de dimensiones a
abordar con la flexibilidad de poder repreguntar a medida que se avanzaba en el proceso, a alumnos
de los dltimos afios de una escuela secundaria con orientacion en Ciencias Sociales y Naturales.

Este tipo de entrevista supone la planificacién de una serie de temas a tratar con los
entrevistados, con el propdsito de no dejar de abordar cuestiones relevantes del objeto de
investigacion sin que ello reste flexibilidad a la conversacién que se entable. De este modo, el
entrevistador decide y ajusta la secuencia y el estilo de las preguntas a medida que se desarrolla la
entrevista. En ella se incluyeron interrogantes que buscaron conocer las percepciones de los
alumnos con respecto a caracteristicas del proceso de lectura en pantallas, recorridos de lectura en
este tipo de soportes, diferencias entre este tipo de lecturas y las de soporte papel y particularidades
de la lectura escolar con respecto a la lectura de ocio.

Como es propio de la investigacién cualitativa, el instrumento se fue adaptando a medida que
avanzoé la obtencidon de informacién y su procesamiento al combinar preguntas generales que se
fueron modificando a lo largo del recorrido.

Si bien se traté de utilizar el mismo esquema de preguntas para cada entrevistado, dicho modelo
no se restringi6 a las preguntas planeadas, sino que hubo lugar para que los entrevistados pudieran
expresatse libremente sobre algunos temas y se redireccionaron las nuevas preguntas a partir de
categorias que empezaron a surgir a medida que se avanzaba en la investigacion.

La decision de trabajar con entrevistas responde a que es una instancia apropiada para acceder al
universo de representaciones de los sujetos y permite conocer referencias a acciones presentes que
no son accesibles para el investigador (Guber, 1991). En este sentido y en linea con lo propuesto
por Taylor y Bodgan (1987) para la entrevista en profundidad, se hizo hincapié en la busqueda de
los significados, perspectivas, descripciones y explicaciones que surgieron de los mismos sujetos de
la investigacion a partir de sus representaciones acerca de la lectura en pantallas.

Durante las entrevistas se llevo a cabo un registro de notas y se grabé el audio. Las grabaciones
fueron transcritas y ambos registros fueron utilizados para reconstruir el didlogo establecido.

En una segunda etapa, se llevaron a cabo las observaciones de la practica en lecturas de rasgo
académico. Para ello se disefid6 —en principio— una guia de observacion que apunt6 a analizar
diferentes cuestiones ligadas a la lectura escolar. Posteriormente, se llevé a cabo la observacién
sobre la base de un trabajo de lectura, similar a lo que serfa una practica concreta en el aula. Para
esto se desarroll6 una guia de trabajo con consignas, imaginando que se trataba de una actividad
escolar, con determinados pasos a seguir, los cuales implicaban buscar informacién relacionada con
diferentes areas. La busqueda de informacion sobre el tema, que debia ser elegido previamente por
el entrevistado, tenfa pautas tales como la necesidad de compartir con el resto de la clase lo
investigado en una supuesta clase presencial, de manera oral, en una especie de presentacioén. Sin
indicacién del método para retener lo leido, los jovenes debian dar cuenta de cinco items segun el
area elegida. La busqueda de informacion implicé necesariamente realizar recorridos de lectura en
soportes digitales, en varias paginas, para abordar lo solicitado.

A medida que se llevaban a cabo las observaciones, se tomé registro descriptivo de lo que
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sucedfa, a la vez que se filmo el desarrollo del proceso. Luego se realizé un analisis de lo observado
en un registro escrito con grabacién de lo verbalizado y se cruzo la informacién obtenida con las
notas tomadas en tiempo real.

Este procedimiento se complementd con una nueva entrevista de ampliacién, que arrojé datos de
las representaciones de los entrevistados en funcién de lo que sucedid, para confirmar los procesos
que se llevaron a cabo en la practica concreta en palabras de sus propios protagonistas.

4.1. Muestra, técnicas e instrumentos

En consonancia con el disefio elegido, se trabajé con un muestreo teérico, segin el cual los
entrevistados o hechos se eligen por considerar que pueden contribuir al desarrollo del trabajo. En
este caso, la profundidad prima sobre la cantidad de unidades de analisis.

Para este articulo, se realiz6 un recorte y se decidi6 trabajar con una muestra de siete alumnos
adolescentes de una escuela secundaria de la ciudad de Lobos, provincia de Buenos Aires
(Argentina), dada la viabilidad de acceso al campo.

La eleccién de los jovenes estuvo enmarcada en sus cualidades petsonales, ya que se traté de un
grupo de adolescentes participativos, lectores, y, en algunos casos, con inicio de estudios superiores
en paralelo con el nivel secundario, a través del programa de UBA XXI propuesto por la
Universidad de Buenos Aires para adelantar el Ciclo Basico Comun, que funciona como ingreso a las
carreras de esta universidad.

La obtencién y analisis de datos fueron procesos dialécticos constantes. Se apunt6 a un proceso
de construcciéon de categorias que buscéd arrojar resultados como esquemas conceptuales que
pudieran ser interpretados.

Se intenté descubrir la caja negra de este tipo de procesos sociales profundizando su
especificidad. «Los resultados buscados son esquemas conceptuales que den cuenta de fenémenos
complejos. .. fértiles tedricamente, para describir e interpretar el caso en estudio y ser transferibles a
otros casos» (Sirvent y Rigal, 2020 p. 9).

Se utiliz6 el disefio de teorfa fundamentada (Glaser y Strauss,1967; Strauss y Corbin, 2002), que
analiza inductivamente la informacién empirica y genera categorias tedricas. Siguiendo esta linea se
trabaj6 con el método comparativo constante y el muestreo tedtico.

A medida que se avanzo en el trabajo de campo, se analizé y codificé la informaciéon empirica y
la teorfa en una relacién dialéctica (Sirvent y De Angelis, 2011).

4.2. Procesamiento de la informacion

Para el procesamiento de la informaciéon empirica se recurrié al método comparativo constante
(Glaser y Strauss, 1967), que consiste en comparar las conceptualizaciones que se deducen de la
informacién empirica.

A partitr de la transcripcién de las entrevistas iniciales, se codificé la informacién en
una matriz, teniendo en cuenta la distribucion de los datos en tres columnas: en la primera, se
registraron los eventos, es decir, las entrevistas propiamente dichas; en la segunda, se
agregaron los comentarios del entrevistador y, en la tercera, se registraron las categorias de
analisis surgidas de la codificacién abierta. A partir de esto, se apunté a encontrar categotrias
emergentes y se seleccionaron categorias centrales durante la codificacién axial. Con respecto a las
observaciones, el analisis se llevé a cabo comparando la informacién de la observacion propiamente
dicha con las notas tomadas durante el proceso y la informacién obtenida de las entrevistas
complementarias. Terminado este proceso y analizados los hallazgos sobre el tema, se buscaron
coincidencias entre estos resultados y los datos obtenidos con los emergentes de las entrevistas en
profundidad iniciales para poder lograr una fusién de ambos momentos.

Finalmente se llevé a cabo la escritura de la teorfa en la codificacién selectiva, acompafiada de
herramientas de analisis cualitativo en combinacion con categorias preexistentes en investigaciones
antecedentes en aquellos casos en los que se considerd pertinente.

El corte y el congelamiento de la investigacion (Roig, 2002) que se presentan en la tesis
mencionada fueron posibles porque las recurrencias y diferencias observadas en los casos
analizados permitieron una construcciéon tedrica consistente y la informacién empirica parece
agotada a la luz de las categorias construidas.
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La informaciéon que surgié de cada encuentro fue procesada a través del método comparativo
constante (Glaser y Strauss, 1967), que consiste en comparar las conceptualizaciones que se
deducen de la informacién empirica.

Cada matriz se graficé teniendo en cuenta la distribucion de los datos en tres columnas: en la
primera se registr6 el evento, es decir, las entrevistas propiamente dichas; en la segunda se
agregaron los comentarios del entrevistador; y en la tercera se registraron las categorias de analisis
que surgieron de la codificaciéon abierta. A partir de este punto, se construyeron textos con las
categorias emergentes, reuniendo los testimonios que coincidian sobre cada una de ellas. Las
categorias fueron sufriendo algunas modificaciones en funcién las tematicas que iban surgiendo en
cada entrevista.

Finalmente se llevé a cabo la escritura de la teorfa en la codificacion selectiva, acompafiada de
herramientas de analisis cualitativo, en combinacion con categorias preexistentes en investigaciones
antecedentes, en los casos en los cuales existia esa coincidencia. Por otro lado, se encontraron nuevas
categorias, que se dedujeron del analisis de lo expuesto por los entrevistados, arribando a los
resultados que se expresan a continuacion.

5. Analisis y resultados

La metafora que encierra el titulo de este articulo pone sobre la mesa la estrategia planteada por la
serie de libros juveniles «Elige tu propia aventura»!!, material de hiperficcién explorativa, en algunos
casos conocidos como «ibro juegos», en los que el lector toma decisiones sobre la forma de actuar
de los personajes y modifica el trascurrir de una historia, que deja de avanzar por senderos lineales.

Esta coleccion de libros, muy populat entre los afios 1980 y 1990, permite al lector decidir la
forma de actuar de los personajes y define entonces el desarrollo de la historia a medida que avanza
en la lectura. Luego de una introduccion al relato, la narracion se realiza en segunda persona, como
si el lector fuera el protagonista del libro, permitiendo elegir entre diferentes opciones que se
presentan y determinando de este modo el desarrollo de esta.

Mas alla de que la eleccién esté condicionada por pocas opciones, cada una de ellas reenvia al
lector a una pagina diferente del libro y de esta forma el relato se ramifica, dejando de tener una
estructura unilineal, mas alla de tratarse de un soporte tradicional en formato papel, y permitiendo
que el lector adquiera la capacidad de decisién en cada paso que da mientras avanza. Se trata de una
especie de interaccién que se da entre lector y texto, dada la posibilidad de elegir entre diferentes
opciones, que definiran la trama narrativa que se describe a partir de varias escenas que llegan a un
punto que ofrece una bi o trifurcacién. En esa instancia el lector decide el camino a recorrer hasta
que el libro se termina, aunque se puede volver al punto de detencion, elegir otra alternativa y asi
leer 1a totalidad de las posibilidades de todos los finales posibles que el material presenta y que han
sido analizados por autores como Laskow (2017), entre otros, a partir de redes de analisis de las
multiples posibilidades de final posibles.

De los inicios, avances multilineales y finales diversos, caracteristicos de este formato papel, otro
ejemplo que tiene la misma légica, pero desde lo audiovisual, es la pelicula Bandersnatch.

Bandersnatch? es un film interactivo de drama y ciencia ficcién que fue estrenado en Netflix en

1 Esta coleccién tuvo su primera traducciéon al espafiol en los afios 80. En Argentina fueron publicados por Editorial
Atlantida en 1984. El lema de la coleccién hacia hincapié en las multiples posibilidades: «Algunas elecciones son sencillas,
otras sensatas, unas temerarias y algunas peligrosas. Etres ti quien debe tomar las decisiones. Puedes leer este libro muchas
veces y obtener resultados diferentes. Recuerda que ti decides la aventura, que ti eres la aventura. Si tomas una decision
imprudente, vuelve al principio y empieza de nuevo. No hay opciones acertadas o erréneas, sino muchas elecciones
posibles» (Wikipedia, 2022). Las historias se narran en segunda persona como si el lector fuera el protagonista del libro. A
medida que se avanza, la eleccién determina por qué péagina seguir el hilo de la historia. El relato pasa a tener
ramificaciones y los finales dependeran de la astucia del lector o de la ética de sus decisiones. Se traté de una de las series
de libros infantiles y juveniles mas populares entre los 80 y 90 y fue muy reconocida por el desafio que presentaba al
cautivar a un publico nuevo.

2 La pelicula trata sobre la vida de un joven britanico que entra a trabajar en una compaiia de videojuegos, cuyo trabajo es
adaptar una novela de ciencia ficcién del estilo «Elige tu propia aventura» a un videojuego, en el cual el jugador tiene la
opcién de elegir entre multiples caminos que llevan a diferentes finales. A medida que avanzas en la programacién del
juego, el protagonista comienza a cuestionar la existencia de la realidad misma y extrafios sucesos empiezan a suceder a su
alrededor. Esta pelicula estaba destinada a ser un episodio de la quinta temporada de Black Mitror y su alcance cambi6 a
pelicula independiente, debido a su complejidad. El concepto central de esta produccién es la libertad de eleccién, dando al
lector la sensacién de tener control sobre la narrativa.
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2018. Aqui es el espectador quien toma decisiones que afectaran a la trama de la pelicula,
posibilitando numerosas combinaciones y cinco posibles finales, pudiendo durar entre 45 y 120
minutos segun el recorrido elegido. La intervencién en la trama a partir de las elecciones que ird
haciendo el espectador, pero a través del control remoto, determinara también diferentes finales
posibles dentro de la historia, pero en este caso sobre un soporte audiovisual, en la medida que se
posea un dispositivo que permita la interactividad.

Mas alla de que la investigacion realizada no tome como objeto de estudio este tipo de materiales,
sino como metafora ilustrativa, se pudieron observar algunas particularidades similares a este tipo
de formatos.

Tanto en las entrevistas realizadas como en las observaciones de las practicas, los jovenes
manejaron formas similares a la hora de definir el recorrido de lectura, dado que se produjeron
detenciones temporales en el recorrido y posibilidades de elegir diferentes caminos. Estos paréntesis
temporales se dieron por multiples motivos: la necesidad de complementar la informacién que
necesitaban buscar en el caso de la observacion de las practicas lectoras fue uno de ellos.

Onda capaz que encontrds lo que buscabas y después encontraste mas cosas, pero después
volvéis a lo que estabas leyendo originalmente. Bah yo, o a veces eso... yo a veces dejo ahi
abierto, para terminar de leer eso que estaba leyendo primero. (Entrevista 2)

La detencién permitié que los jévenes accedieran a nuevos materiales para ampliar o completar la
informacién que estaban buscando, sin que se perdieran entre los textos que empezaron a aparecer
en las pantallas, mas alld de las multiples etiquetas que podian quedar abiertas en simultaneo.

Una particularidad en el analisis de las practicas observadas fue la precisiéon en la busqueda. Los
jovenes transcribian con exactitud al buscador lo que necesitaban encontrar, realizaban una lectura
superficial de los principales titulos que aparecian en pantalla y reparaban finalmente en los primeros
de la lista, sugeridos por el logaritmo (Entrevistas 1y 4).

Sin embargo, el inicio de la lectura, una vez definido el material, tuvo diferencias notables en los
casos analizados. En principio los adolescentes pudieron identificar diferencias entre el inicio en la
lectura en soporte papel con respecto al inicio en la lectura en soportes digitales.

Con respecto a los soportes tradicionales (papel), el mismo estuvo asociado al principio de la
pagina, teniendo en cuenta un movimiento ocular en forma de Z, de izquierda a derecha, bajando
en diagonal, con una repeticién del patrén a lo largo de la pagina (ver Figura 1). Mientras que en los
soportes digitales el inicio no se asoci6 al mismo concepto.

Vos podés comenzar a la mitad... comenzar con el tltimo renglén capaz... (Entrevista 1)

Figura 1.
Representacion inicial del recorrido de lectnra

Inicio de la lectura (soporte papel)

1nal de la lectura
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La posibilidad de empezar la lectura en diferentes puntos de la pagina (ver Figura 2) permite marcar
una de las principales diferencias entre ambos formatos, marcando ademds una particularidad que
no se encuentra en los ejemplos ilustrativos de la serie Elige tu propia aventura o en Bandersnatch, ya
que en estos casos el inicio esta predefinido.

Figura 2.
Primeros hallazgos sobre la representacion acerca del inicio en el recorrido de lectura

TEXTO

Final
varias posibilidades

Mas alla de la definicion del inicio, la finalizacién estuvo asociada a un proceso que podria no tener
un cierre definitivo e incluso podtia quedar inconcluso.

Un principio va a haber... y en algin momento terminds de leer. Puede que no leas todo.
Por ahi buscaste algo y seguis y nunca terminaste de leer nada. (Entrevista 5)

Las representaciones que tuvieron los adolescentes sobre estos recorridos se dieron con naturalidad,
pero en algunos casos no se diferenciaron ciertas particularidades propias de los textos en pantallas
con respecto a los impresos. No hubo una marcada claridad conceptual de la magnitud del espacio
en el cual se movian porque ya lo tenfan naturalizado. Si bien es clara su vision sobre el avance, con
omisiones y a los saltos, en funcién de la organizacién visual (los titulos, el tipo y tamafio de letra, el
color, el resaltado y el subrayado de palabras), la motivacién, el cansancio, la falta de interés o el
logro del objetivo propuesto, se presentd la nocién de la posibilidad de entender lo lefdo, mas alla
de no leer la totalidad del contenido.

Al avanzar en las entrevistas en profundidad, se hallé6 que los jévenes plantearon que el libro
impreso presentaba menos opciones de eleccién, menos alternativas de distraccién y el avance
quedaba condicionado por la unilinealidad, mas alli de reconocer que la lectura de corrido se
dificultaba en este tipo de soportes, asf como también la concentracion.

Con el libro sos vos y nada mas que eso. No tenés a donde ir por el libro. Solo avanzar.
(Entrevista 3)

Vas distraido, vas a los saltos y encima tenés colores que te distraen: hay palabras que estan
en gris, otras que estan en azul, otras que estan en negrita, otras que estan mas blancas. Vos
primero vas cazando las palabras y después ves lo que las une...
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Es como que vas ignorando las conexiones, vas ignorando todo lo que le da la forma al
texto y la coherencia.
El ojo dispara al renglon subrayado. (Entrevista 1)

Uno no lee todo de corrido, bueno el que lee todo de corrido se concentrara de esa manera,
pero cuando esta la pantalla, la concentracioén esta muy forzada». (Entrevista 1)

La nocién de que es cada vez mas dificil leer de corrido y de que los inicios y finales, sugeridos
posiblemente a través de las indicaciones grificas y/o los creadores de contenido, pueden ser
definidos por el propio lector, fue otra de las claves de lo observado.

El ir y volver a través de las paginas, buscando nuevos significados, palabras que no se
entienden, referencias al texto en si, parecieran ser complementos de la lectura, que no
indicarfan pérdida ni desconcierto, ya que los adolescentes volverfan al punto en donde se
detuvieron, en caso de ser necesario. Una detencién simulada, ya que el avance seguirfa su
curso, momentaneamente, por un camino alternativo, para encontrar lo necesario y retomar
el camino, pero con nuevas herramientas. De este modo, pasar de pagina y avanzar ya no
serfan sinénimos, ya que la idea de final no es la misma en libros tradicionales y en pantallas.
(Vizio, 2022)

Por otro lado, se advirtié que los saltos y salteos dentro de las paginas digitales permitieron 16gicas
de lectura individual con patrones totalmente diferentes (Obsetvaciones de las practicas /
Entrevistas 1 y 4). De esta manera, cada recorrido serfa no solo definido por los lectores, sino
interpretado de acuerdo con la l6gica empleada por cada uno de ellos, de manera personal.

Esta particularidad de saltear fragmentos dentro del texto fue reconocida por los adolescentes
aun cuando se tratase de lecturas sobre formato papel.

En el libro fisico no leo todas las palabras. Porque cuando se repite... de alguna forma
puedo seguir toda la continuidad del libro sin leer todas las palabras.

Estoy leyendo la accién que hace alguien y veo que sigue todo en accidn, y veo que no
existe un didlogo, y paso... hasta el paso que sigue el didlogo. O si no, me salteo palabras sin
darme cuenta, y sigo entendiendo el significado del libro. (Entrevista 3)

De tal manera, se advierte que los adolescentes son conscientes del proceso de eleccién que
realizan, del alcance de sus decisiones y de la seguridad con la que se mueven, en un espacio en el
cual no temen perderse, mas alla de que puedan desviarse, saltear contenidos o avanzar de forma
multilineal.

Con respecto a la posibilidad de perderse dentro de los espacios que se abren en cada lectura, no
se vislumbré esta preocupacion por parte de los jovenes.

Si yo siento que ya terminé de leer lo que estaba leyendo en un principio no vuelvo, si siento
que me falt6 algo vuelvo. (Entrevista 5)

Los cambios de una pagina a otra no estuvieron asociados a los cambios fisicos que naturalmente se
dan en las lecturas en soporte papel, y el avance se relacioné con objetivos de lectura cumplidos o
con la necesidad de buscar nueva informacién sobre el tema. A partir de esta situacion, se
advirtieron recortes, saltos de pagina y salteo de informacion. Las lecturas se produjeron con
movimientos entre diferentes textos y materiales, bisquedas focalizadas en objetivos concretos,
mantuvieron patrones de busqueda similares, y en la mayorfa de las observaciones realizadas, nunca
fueron completas (Observaciones de la prictica / Entrevistas 1 y 4).

La facilidad que presentan las pantallas con respecto a los soportes en formato papel, en cuanto a
la ubicacion de los materiales cuando se necesita releer los textos, también fue una de las
caracteristicas mencionadas por los adolescentes.

Porque con la pantalla igual, si te lo olvidas, lo volvés a buscar. En el libro tenés que volver
hasta la hoja si querés saber de vuelta. (Entrevista 2)
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El avance de todos modos se logré identificar visualmente, aunque con situaciones fisicas
diferentes.

Vos deslizas el dedo de derecha a izquierda y pasds de pagina. Y si estds leyendo un texto
que es una pagina en si, bajas, deslizas el dedo... de abajo hacia arriba..., no es una pagina
en si, pero te estas moviendo sobre lo que esta escrito.

Puede ser un cambio de pagina como puede ser un cambio de libro. (Entrevista 5)

Con respecto a la profundidad de la lectura, marcaron particularidades especificas de las pantallas,
en este caso en las lecturas de ocio.

No es una lectura profunda, no es tampoco lineal. Solo busco una distraccién sin proposito
alguno, lo primero que veo es lo primero que leo. (Entrevista 1)

Es que leés con lo que mas te llama la atencion o leés lo que mas te interesa y la forma que
tenés ganas de leer... (Entrevista 2)

En este caso, al no haber un objetivo especifico con respecto a la bisqueda de materiales, el
recorrido se asocié a materiales aleatorios a los cuales se accede de manera multilineal, en funcién
de la aparicién de estos, lo llamativos que resulten y el interés del lector. En este caso se menciond,
ademads de la superficialidad, la posibilidad de distracciéon permanente, que no necesariamente se
podtia adjudicar al formato digital, ya que existitfa también esta posible distracciéon en la lectura
sobre formato papel, mas alla de que los estimulos sean de otra indole.

Cualquier tipo de mensaje que sea diferente a lo que estas leyendo en el momento te distrae.
O encontras algo mas llamativo y te distraés y te ponés a mirar otra cosa. (Entrevista 2)

Si estas leyendo en formato de libro, también te puede llegar un mensaje y te distraés o
puede venir gente y te distraen. (Entrevista 2)

Mas alla de las particularidades descritas y de la analogfa y diferencias entre la lectura en formato
digital y los materiales elegidos como metaforas ilustrativas, se puede graficar lo hallado a partir de
las representaciones de los adolescentes, en una logica de inicio, avance y final de la lectura con
particularidades concretas.

En el caso de lo observado en las practicas de lectura junto a las entrevistas en profundidad que
sirvieron de complemento, se pudieron advertir los puntos de bi o trifurcacion, ligados a los
momentos en los cuales se necesité recurrir a materiales complementarios (ver Figura 3).

Figura 3.

Nuevos hallazgos sobre las representaciones acerca de los recorridos

Avance Punto de transicién/ Suspension temporal de la lectura inicial en busqueda
de informacién complementaria

4

Salto a otras paginas

Busqueda de significados Referencias complementarias Elementos externos distractores

l

Hay encuentro del material necesatio <«——p No hay encuentro del material necesario

Regreso al punto de transiciéon y avance en la lectura inicial —————— Posibilidad de detener la lectura
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De esta manera se advierte una légica en la que se observan mualtiples opciones de eleccién dentro
del avance en los recorridos de lectura en soportes digitales, que podran adquirir particularidades en
funcién de cada lector.

6. Conclusiones

La gente piensa que hay una realidad, pero hay muchas, todas serpenteado, como raices. Lo
que hacemos en un camino afecta a los demas. El tiempo es una construccién. La gente
piensa que no puedes cambiar las cosas, pero puedes... (Didlogo entre Colin y Stefan.
Bandersnatch: 2018)

Figura 4.
La metdfora y la representacion adolescente
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Tapa del libro Elige tu propia aventura. Publicidad de la pelicula Bandersnatch.

Luego del analisis realizado y teniendo en cuenta lo mencionado con respecto al inicio de la lectura, el
avance, los cambios de pagina, la detencién en busca de materiales complementarios, la eleccion de
dichos materiales, el final de la lectura en soportes digitales y las diferencias con respecto a la lectura
en soporte papel, son varios los puntos que merecen ser tenidos en cuenta en futuras
investigaciones con respecto al tema.

De todos modos y a partir de lo observado en las practicas de lectura sobre soportes digitales
realizadas por los adolescentes, se puede afirmar que la elecciéon individual en funcién de los
intereses u objetivos personales serfa el condicionante de la caracterizacién de los recorridos
llevados a cabo.

Tener en cuenta que los lectores deberfan tener herramientas para mejorar esas elecciones y
volverlas enriquecedoras serfa el primer paso para luego analizar qué cambios serfan necesarios en
los disefios curriculares del nivel secundario para potenciar este tipo de practicas. La posibilidad de
elegir no solo los tipos de materiales, con guias especificas por parte de los docentes, permitirfan un
primer acceso para lograr la autonomia de los jévenes que estan a un paso de abandonar el dltimo
nivel obligatorio del sistema educativo —que se presenta en paises como el nuestro— antes de
elegir su camino profesional y/o laboral.

La necesidad de reforzar practicas que incentiven la independencia y la autonomia sobre la base
de decisiones personales, enriquecidas con légicas de trabajo colaborativo, sin perder de vista el
refuerzo del rol dentro de cada grupo de trabajo y el papel de guia y orientador del docente, deberia
ser uno de los principales objetivos dentro de los planes de estudio del nivel, para que el salto entre
este momento de finalizacién del nivel secundario y el inicio de los estudios superiores no se vea
como una grieta sino como una continuidad, impulsando las légicas de elecciéon personal, hoy tan
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condicionadas por los grupos de pares y/o por los propios docentes.

Con una mirada a largo plazo, teniendo en cuenta lo observado y entendiendo que estos jévenes
estan a punto de finalizar un nivel educativo que ha demostrado tener grandes falencias,
indefiniciones y muchisimos interrogantes, se plantea la necesidad de una revisiéon inmediata de los
disefios curriculares y programas del nivel secundario, a partitr de lo que los adolescentes
manifiestan sobre el fenémeno estudiado. Brindar estas herramientas e impulsar nuevas légicas de
conocimiento, basindonos en lo que la tecnologia nos presenta como recurso, pero sin caer en
reduccionismos acerca del uso o no de la misma, nos permitirfa desarrollar logaritmos personales de
acceso a los materiales en funcién de los intereses individuales, enriqueciendo no solo las practicas
lectoras, sino el abordaje integral del conocimiento.
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