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n la actualidad hay presiones de las universidades para demostrar resultados de investigacién por una
parte y para proporcionar una amplia participacion en la educacion superior por otra, aunque ambas son
opuestas porque la investigacion y la docencia parecen estar en competicion entre ellas, a nivel
institucional y a nivel personal. En el Reino Unido los recursos se destinan fundamentalmente a
investigadores con altas puntuaciones en investigacion, mientras que los recursos para la docencia no se
asignan a puntuaciones altas de calidad, por lo que las instituciones tienden a preferir buena
investigacion antes que buena docencia (Laurillard, 2004). En Espafa esta ocurriendo algo similar: para
promocionar a un profesor se tiene en cuenta fundamentalmente su investigacion, antes que la calidad
de su docencia. El profesor tiene que dividir su tiempo entre la investigacion, en la que seran juzgados
por sus compafieros, y la docencia, en la que no van a ser evaluados. Evidentemente, esto hace que la
investigacion gane (Laurillard, 2004).

No obstante, la situacién va cambiando paulatinamente: en la actualidad se va incrementando la
importancia de la docencia en la formacion y acreditacion del profesorado. Ademas, la incorporacion al
EEES ha generado nuevas formas de entender la docencia y la innovacién docente. Ademas, la
introduccion de las TICs en los procesos de ensefianza-aprendizaje ha generado una plétora de nuevos
acercamientos a las formas en que se puede acceder a este proceso. Una de ellas es el Aprendizaje
colaborativo, también llamado telecolaboracion (Redmon y Lock, 2006). El objetivo es ofrecer a los
profesores un espacio en el que puedan disefar, desarrollar e implementar auténticas experiencias
educativas en un contexto local, nacional o internacional, en colaboracién con otros educadores.

Por otra parte, se ha generado un nuevo contexto de aprendizaje, el aprendizaje mixto (blended-
learning), en el que se engrana la presencialidad con actividades semi-presenciales, apoyando la accién
del profesor y del alumnado con actividades basadas en el uso de las TICs. Este aprendizaje se configura
con la utilizacién de los entornos virtuales de aprendizaje, basadas en plataformas de diversa indole,
desde el mero depésito de materiales hasta plataformas que integran distintas modalidades de
interaccion didactica y de aprendizaje, llegando hasta la oferta de cursos y/o titulaciones completas. Estas
plataformas, denominadas “campus virtuales” o “aulas virtuales” permiten la integracion de materiales
generados por los profesores y/o alumnos en mayor o menor grado, dependiendo de la configuracién.
Entre ellas se encuentran Moodle, WebCT o DotLRN, entre otras. El centro del aprendizaje se va
trasladando paulatinamente del profesor al alumno.

El énfasis del aprendizaje necesita moverse desde como los estudiantes aprenden a de quién aprenden
(Redmon y Lock, 2006). Las tecnologias de informacion y Comunicacion (TIC) proporcionan multitud de
forums para los estudiantes, profesores, tutores, expertos ara acceder e interactuar con maltiples recursos
para dar soporte a la innovacion y para proporcionar discusiones dinamicas como parte de una
experiencia de aprendizaje rica (Redmon y Lock, 2006). La capacidad para extender el aprendizaje mas
alld del aula y de crear relaciones permite a los estudiantes construir su aprendizaje a través de su
entorno y de sus resultados de aprendizaje individuales (Brown, 2004).

Si queremos que la innovacién tenga sentido, es necesario que encontremos las formas de trabajar
juntos, de que profesores y alumnos estén involucrados en el mismo proyecto. Normalmente en un
proyecto puede haber distintos profesores integrados en el mismo. Es necesario que todos participen y
alimenten de forma continua el proyecto. De igual forma, la integracién del alumno en el sistema de
aprendizaje colaborativo on line es fundamental para que no pierda su interés y lo abandone a los pocos
dias. Por ello, es necesario establecer una serie de incentivos que hagan que la participacion tanto de
profesores como de alumnos no decaiga durante el proceso. Es importante recordar que el alumno en
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general se olvidara del proyecto una vez finalizado el moédulo, por lo que este interés y su colaboracion
han de ser establecidos desde el primer momento.

El aprendizaje colaborativo on line puede fallar o las personas que participan sentirse a disgusto con la
experiencia si no se presta atencion a distintos factores humanos y logisticos. Los elementos criticos para
este tipo de experiencia es ser proactivos y flexibles en la planificacion, anticipar los retos y desarrollar
una comunicacion clara entre los participantes (Redmon y Lock, 2006). Hay tres areas en las que puede
fallar esta colaboracién en linea: el contexto, la planificacion y la logistica (Harris, 2000).

El término Recursos Educativos Abiertos (REA) se utiliza para referirse a “materiales digitales ofrecidos
libremente y de forma abierta para educadores, estudiantes y autodidactas con la finalidad de que
puedan ser utilizados y reutilizados en la ensefianza, el aprendizaje y la investigacion” (OECD, 2007: 30).
El término Objetos de Aprendizaje aparece para referirse a cualquier material que pueda ser utilizado
para facilitar el aprendizaje. Los Objetos de aprendizaje presentan una serie de caracteristicas (MEC,
2010):

e Estan en soporte digital

e Su objetivo es facilitar aprendizaje

e Esindependiente de los demas, tiene significado por si mismo
e Admite integraciéon en modulos

e Esreutilitzable

Villar (2010) recoge tres aspectos de los OA:

e Que sea digital
e Que sirva para fines docentes
e Que sea reutilitzable

Esto permite la realizacion de los Médulos de aprendizaje o Secuencias didacticas. En una Secuencia
Didactica es un proceso completo de ensefianza/aprendizaje con los siguientes pasos:

e Introduccién
e Exploracion
e Ejercicios

e Evaluacién

Para su disefio, podemos definir las siguientes caracteristicas:

¢ Feedback inmediato

* Contador de aciertos/fallos
» Refuerzo significativo

¢ Uso individualizado

e Tiempo limite

¢ Predominio de la interaccion
¢ Aleatoriedad
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1. DESARROLLO

1.1. Evaluacion de la innovacion

A pesar de la amplia utilizacion de los entornos de aprendizaje basados en web existe una escasa
investigacion relacionada con los aspectos relacionados con la evaluacion del aprendizaje basado en
estos entornos. Es importante establecer la usabilidad de estos entornos y su efectividad para alcanzar los
objetivos educativos.

Los campos en los que actualmente se estan realizando proyectos de innovacion educativa son muy
variados: Economia, Derecho, Didactica, Quimica, Antropologia, Estomatologia, Pedagogia, Filologia,
Medicina, Psicologia, Informatica, etc. Los ambitos en los que se esta trabajando son las competencias,
la coordinacion interdepartamental, las tutorias, las TIC, los idiomas, entre otros. Respecto a las
metodologias se utilizan aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje cooperativo, las practicas on
line, las demostraciones experimentales, el autoaprendizaje, etc. Los materiales que se utilizan son muy
diversos, y van desde material multimedia, videos como recurso educativo, pizarras digitales, etc.

Los niveles en los que se esta aplicando proyectos de innovacion van desde preescolar al nivel
Universitario, con distintas convocatorias a nivel autondmico o estatal en funcién de los niveles.

Respecto a tipos de evaluacion que se utilizan en los proyectos, se encuentran Evaluacion de errores
conceptuales y metodoldgicos, disefio y validacion de cuestionarios sobre competencias, gestion de
evaluacion y calificaciones, y se utilizan distintos acercamientos: items abiertos, items de alternativas,
cuestionarios, etc.

Se debe tener en cuenta que esta evaluacion ya no puede circunscribirse al ambito de pruebas escritas,
sino que debe tener en cuenta instrumentos mas complejos y de mayor variedad, debe ser una
oportunidad de aprendizaje y ser utilizada para promover las competencias en todos los estudiantes y no
Unicamente centrarse en seleccionar a los que las poseen, utilizar diversos instrumentos e implicar
distintos agentes, ha de ser coherente con el resto de elementos del disefio formativo, a la par que estar
integrada en el mismo; deberia ser capaz de hacer conscientes a los estudiantes de su nivel de
competencias y de los puntos fuertes y débiles para enfrentarse a situaciones de aprendizaje futuras. En
este sentido, el aprendizaje a lo largo de la vida se conforma como una competencia fundamental (Cano,
2008).

Se han propuesto distintos acercamientos para la evaluacion de los Objetos de Aprendizaje (Ruiz, Mufioz
y Alvarez, 2007; Morales et al, 2005). Sheard y Markham (2005) presentan una metodologia general para
evaluar sistemas complejos especialmente apropiados para sistemas de aprendizaje en red. El sistema
MERLOT presenta tres dimensiones de evaluacion: calidad del contenido, potencial de efectividad como
herramienta de ensefianza-aprendizaje y facilidad de uso. El sistema LORI (Learning Object Review
Instrument), incluye 9 variables:

—_

calidad de los contenidos

2. adecuacion de los objetivos de aprendizaje
3. retroalimentacion y adaptabilidad
4

motivacion
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5. disefio y presentacion
6. usabilidad

7. accesibilidad

8. reusabilidad

9. cumplimiento de estandares

Cada una de ellas con 5 posibles valores. Morales et al (2005) utilizan los siguientes criterios de
evaluacion: Categoria didactico — curricular, Categoria técnica-estética y categoria funcional.

e Contenidos tematicos

e Disefio instruccional

e Disefio estético y funcional
e Metadatos estandarizados

Los criterios que deberian tenerse en cuenta para evaluar los medios para la adaptacion del recurso al
contexto educativo concreto los definen Garcia Valcarcel y Tejedor (2009), que distinguen las
dimensiones fundamentales para analizar la calidad de un recurso tecnolégico para la ensefanza:
Contenidos, Facilitacién de la comprension y el aprendizaje, Nivel de interactividad y adaptabilidad del
estudiante y aspectos técnicos y estéticos, ademas de considerar las caracteristicas especificas de cada
medio, teniendo en cuenta que cada medio tiene su propio lenguaje. También sefialan que:

“Por o tanto, en la ensenanza lo importante es poder justificar por qué se utiliza un determinado medio
diddctico, qué se pretende conseqguir, las habilidades que queremos desarrollar y la forma de conocer que
nos interesa potenciar en los estudiantes” (p. 274)

Respecto a las estrategias y técnicas de evaluacion de medios, dependeran de tipo de informacion que
queramos recoger y del proposito de la evaluacion.

TABLA 1. TIPOS Y ESTRATEGIAS PARA LA EVALUACION DE MEDIOS DIDACTICOS
(ADAPTADO DE GARCIA VALCARCEL Y TEJEDOR, 2009)

Tipos Estrategias Caracteristicas |
Objetiva Autoevaluacion por los productores Fase en la realizacién de un material para
perfeccionarlo y detectar errores.
Consulta a expertos Obtencién de informacién pormenorizada en
distintas dimensiones
Contextual Evaluacion por docentes y/o alumnos/as La mas significativa, contempla el contexto
metodoldgico y didactico empleado

En cuanto a los instrumentos, se puede utilizar cuestionarios y escalas de opinién y valoracion,
entrevistas con distinto grado de estructuracién, pruebas de recuerdo de informacion, observaciones,
grabaciones, escalas de actitudes, diferenciales semantico, grupos de discusion, etc. (Garcia Valcarcel y
Tejedor, 2009).

1.2. InnovaMIDE

En este trabajo presentamos la experiencia inicial del Grupo de Innovacioén Docente InnovaMIDE, con n°
de referencia GID93/2009, se forma para la elaboracién del proyecto “Elaboracién y evaluacion de
materiales para unidades instrumentales de formacién”, de acuerdo con la Resolucién de 5 de junio de
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2009 del Vicerectorat de Convergéncia Europea i Qualitat de la Universitat de Valéncia. En el curso 2010-
2011 le ha sido concedida el proyecto para realizar la segunda fase, de acuerdo con la Resolucion de 19
de julio de 2010 del Vicerector de Planificacio i lgualtat de la Universitat de Valéncia.

En el grupo de innovacion educativa se integran el Grupo de Evaluacion y Medicion' (GEM) y la Unidad
de Tecnologia Educativa® (UTE), ambos integrados en el Departamento de Métodos de Investigacion y
Diagnostico en Educacion® de la Universitat de Valéncia.

Muchas veces ocurre que los profesores que imparten materias de la misma area de conocimiento o
relacionadas en cuanto a sus contenidos elaboran materiales para esta materia en un tema determinado,
y estos materiales sélo son utilizados en un momento curricular determinado de una materia especifica.
Por otro lado, otros profesores estan elaborando materiales similares bien para recordar aspectos
necesarios para el desarrollo de su materia ya impartidos en otras materias, bien para establecer
relaciones con los contenidos que estan impartiendo en ese momento curricular. Asi, nos encontramos
con una duplicidad de esfuerzos que hace que para un mismo contenido se desarrollen materiales
similares dos o mas veces.

*Tema 1
*Tema 2
*Tema 3

*Tema 1

*Tema 2
*Tema 3

En general, un grado estd compuesto de distintas asignaturas y materias que, unidas, conforman la
titulacion. Cada una de estas materias y asignaturas contiene temas, objetivos, contenidos... 'y
materiales docentes para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estos materiales habitualmente
los realiza el profesor de cada materia o asignatura, pudiendo darse el caso de que para la misma materia
impartida por dos profesores se elabora material distinto, tanto en su formato como en sus objetivos.

Dentro de un mismo tipo de materias, puede haber temas relacionados que se expliquen en una de las
materias y que sean referenciados o ampliados en otras. Esto hace que el mismo tema pueda tener tantos
materiales y puntos de vista como profesores lo imparten, implicando una multiplicidad de recursos...
aunque también una duplicidad de recursos, tanto materiales como de tiempo y dedicacion.

La idea de este proyecto es el establecimiento de un espacio colaborativo, en el que los profesores que
quieran participar puedan implementar materiales, esquemas, etc. que hayan sido previamente evaluados
y verificados. Pongamos un ejemplo: supongamos una materia en la que se imparte los conceptos
relacionados con la curva normal, sus propiedades y aplicaciones. En otra materia se esta impartiendo un

1 Grupo de Evaluacién y Medicion http://www.uv.es/gem
2 Unidad de Tecnologia Educativa http://ute.uv.es/ute
3 http:/ww.uv.es/mide
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tema relacionado con las puntuaciones tipicas, por lo que el profesor —y sus alumnos- repasan los
conceptos relacionados con la Curva Normal. En otra materia se estd estudiando los niveles de
significacion para una prueba estadistica, por lo que se tiene que repasar los contenidos relacionados con
la curva normal. En una situacion de aprendizaje secuenciado esto seria facil de solventar, refiriendo a los
alumnos a los contenidos impartidos en la materia inicial, no obstante, la realidad y nuestra experiencia
nos indica que entre las materias puede haber uno, dos o mas afios, y que los alumnos no recuerden con
precision los conceptos iniciales. Esto se puede solucionar mediante la creacion de este espacio
colaborativo en el que a modo de could-computing se compartan estos materiales, en el que puede haber
desde videos explicativos hasta trabajos que los alumnos hayan puesto como referencia de ayuda a sus
compafieros. Esta previsto que estos materiales formen parte del Repositorio de la UV Roderic.

Asignatural

Atencid _
SHEIon w Asignatura2
alumnos

1.3. Objetivos

El objetivo final del proyecto es aportar procedimientos e instrumentos que permitan al profesorado
universitario disponer de las bases para disefiar, elaborar, implementar y evaluar unidades de aprendizaje
independientes para el aprendizaje de los estudiantes, desde una perspectiva de espacio colaborativo en
el que puedan participar tanto profesores de una o distintas universidades como alumnos.

Se concreta en 3 objetivos generales:

1. Disefar un sistema de aprendizaje colaborativo en el que se tenga en cuenta la participacion
de profesores y alumnos de distintas universidades, sobre la base de unidades
independientes de aprendizaje.

2. Disefar un sistema de evaluacion de estas unidades de aprendizaje colaborativo que tenga
en cuenta la evaluacién de las competencias vinculadas.

3. Implementar los materiales obtenidos en el repositorio de la Universitat de Valéncia.

En la primera fase se han elaborado una serie de materiales que, entendidos como Objetos de
Aprendizaje independientes, pueden ser implementados en Unidades de Aprendizaje o posteriormente en
Médulos de Aprendizaje que faciliten al estudiante el acceso a esos contenidos en funcion de sus
necesidades. Asi, el uso de estos OA puede ser:
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e Utilizacién como recurso didactico en el marco del aula. El profesor podra asignar este
recurso como base en la explicacion del tema vinculado. Es la primera vez que el alumno
toma contacto con estos contenidos

 Utilizacién como recurso de apoyo al aprendizaje. En este caso el profesor puede utilizar este
recurso como apoyo, normalmente para recordar contenidos ya dados o que ya se han
impartido en otras materias y que son necesarios para la materia que se esta estudiando en
ese momento.

e Utilizacién como recurso de autoaprendizaje. El estudiante podra elegir los materiales que
necesita para aprender un tema determinado a partir de un listado de referencia.

Las fases en el proyecto son las siguientes:

—_—

Formacién del grupo
Identificacion de temas comunes

Identificar autores. Responsabilizar.

2
3
4. Elaboracion de materiales.
5. Implementacién en espacio comdn
6. Implementacion en espacio de materias por profesores.
7. Evaluacion de la experiencia:
—  Por parte de los autores
—  Por parte de los estudiantes
— Por parte de expertos externos
8. Difusion de resultados.

FIGURA 4. ESQUEMA DEL PROCESO

Mejora \

Planificacion

Evaluacion Elaboracion

N\ /

Implementacion

La elaboracion de los materiales ha seguido un proceso ciclico, desarrollado segun el siguiente esquema:

- Planificacién: Se ha disefiado un listado de necesidades especificas
- Elaboracién: Cada grupo se ha encargado de la elaboracién de los materiales asignados,
asignando los metadatos correspondientes
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- Implementacion: Los materiales se han implementado en distintos contextos: paginas web,
guias de recursos, etc.

- Evaluacion. Se han evaluado los materiales y su implementacion

- Mejora: A partir de la evaluacion de los materiales se han detectado imperfecciones y se han
indicado las opciones de mejora de los mismos.

Una vez finalizado el ciclo, vuelve a empezar de nuevo el proceso. Esto permite la adecuacion constante
de los OA al contexto en el que se implementan, a la vez que facilita la identificacién y depuracién de
errores, tanto del material en si como del proceso.

FIGURAS 5 Y 6. EJEMPLOS DE VIDEOS UTILIZADOS

B0 5 ) e it (= )|
[ »] innovaMIDE e
< D) deme d
Grupo de Innovacion Educativa S A -
UNIVERSITAT DE VALENCIA = ) )

Buscamos y seleccionames |

hitp: /At v esfinnomide i
el archive gque gueremos

Lscnteric
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SPSS

BRRARBARAEBEEARERE
f

abrir,
Lucu
A
IMPORTAR DATOS DESDE OTROS FORMATOS: sipe
EXCEL paa
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Fegar
_ ="
[ » ] innovalIDE ancs | ]
- =5
| B ] innevaMIDE

|

El software con el que se elaboran los materiales es fundamentalmente freeware y openware, utilizando
herramientas como Wink u OpenOffice. Los formatos utilizados han sido fundamentalmente videos (AVI,
mpg), presentaciones Flash, documentos en formato pdf, documentos de texto, hojas de calculo, etc.

En esta primera etapa se estan elaborando materiales sobre utilizacion de procedimientos sobre SPSS y
Estadistica Aplicada.

FIGURA 7. EJEMPLO DE PAGINA WEB

I
Vi 5 Eo u | i
15 VaL ENCIA Medicién Educativa G

O3 I A | = WFO | & DOCINCIA | o PRVESTIGACION] | = PUBLICACIONES | = GIM | = AVACO | = TRLACES

| Medicion Educative Medicién Educativa
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En Innovamide se ha realizado una primera evaluacién de caracter exploratorio, para ver el grado de
aceptacion y uso de los materiales generados por parte de los estudiantes. Esta evaluacion inicial se ha
generado en base a un cuestionario.

Para su andlisis, se ha dividido los materiales en:

- Plantilla de resultados: Plantilla de hoja de calculo en la que se desarrolla el proceso de analisis
de una prueba.

- Ejercicios: Ejercicios en pdf.

- Pagina Web: Paginas web de la materia en la que se han desarrollado los contenidos mas
importantes de la materia, afiadiendo también recursos adicionales, como videos de
procedimientos en SPSS y su interpretacion.

- Formulario: Formato en pdf con todas las formulas necesarias para realizar las practicas y los
ejercicios.

1.4. Metodologia

El cuestionario se ha pasado® a 56 estudiantes de la Licenciatura de Pedagogia, de la materia Medicion
Educativa, de 5° curso, de los cuales 2 fueron hombres y 54 mujeres. Respecto a la edad, son
mayoritariamente alumnos y alumnas entre 20 y 24 afios, lo que representa el 86% de la muestra. Por
sexo, hay una absoluta mayoria de mujeres (94.7%).

TABLA 2. DISTRIBUCION DE LA MUESTRA POR EDAD

| Frecuencia Porcentaje | Porcentaje valido Porcentaje acumulado |

Vaélidos | De 20 a 24 afios 49 86,0 87,5 87,5
De 25 a 34 afos 6 10,5 10,7 98,2
De 35 a 44 anos 1 1,8 1,8 100,0
Total 56 98,2 100,0
Perdidos Sistema 1 1.8
Total 57 100,0

Nivel de utilizacion: Se pregunta a los alumnos cuantas veces ha visitado la pagina web de la asignatura
durante el cuatrimestre. Los resultados sefialan que un 45.6% la han visitado mas de 8 veces. El nivel de
utilizacion de la pagina es elevado, considerando que si agrupamos las respuestas de los alumnos que la
han visitado mas de 4 veces representa el 94%, como podemos apreciar en la tabla 3.

TABLA 3 Y FIGURA 8. DISTRIBUCION DE FRECUENCIAS DE LA PREGUNTA

Frecuencia Porcentaje Por(Ee.ntaje dCudntas veces has visitado la pagina
vélido webh de la asignatura durante el
3 5,3 5’4 cuatrimestre? %
4-5 13 22,8 23,2 60
6-8 14 24,6 25,0 40
Mas de 8 26 45,6 46,4 %0 I
Total 56 9,2 100,0 B B
Perdidos | Sistema 1 1,8 o | = '
Total 57 100,0 ! § ’ *

4 powered by encuestafacil y Universia.

275




" L2 +
Revista Iberoamericana Evaluacion de la Innovacion: Estudio de un Caso

de Evaluacion Educativa

José Gonzalez-Such, Margarita Bakieva y Rosa Garcia-Bellido

En la pregunta ;Por qué motivo/s has visitado los materiales, los motivos mas elegidos han sido para
recopilar informacion, para estudiar y para preparar los examenes, siendo las categorias de respuesta no
exclusivas.

FIGURA 9. EJEMPLO DE RESULTADOS PARA EL [TEM 7

7. éPor qué motivo/s has visitado los materiales?

% Total
Para recopilar informacién — ] 66% 37
Por curiosidad ™ ] 5% 3
Para estudiar [F———— | e6% 37
Para preparar los examenes [F——— | 64% 36
Otro (Por
favor "] ] 2% 1

especifiqgue)
Respuestas recogidas: 56
Preguntas sin contestar: 1

En cuanto al nivel de satisfaccion general con los materiales, el 97% de los estudiantes afirma estar
Satisfecho con los mismos, y un 5% Completamente satisfecho. Esto implica un nivel de satisfaccion del
100% de las respuestas, contemplando los dos niveles de satisfaccion unidos.

TABLA 4 Y FIGURA 10 RESULTADOS DE NIVEL DE SATISFACCION

% Total Completamente satisfecho
Completamente insatisfecho 0 0 satisfecho
Insatisfecho 0 0 Insatisfecho
Satisfecho 95 53 Completamente...| | | | | |
Completamente satisfecho 5 3 0 20 40 60 80 100

Respecto al Nivel de utilizacién de los materiales, la mayoria de los alumnos las han utilizado mas de 3
veces, siendo el recurso menos utilizado el Formulario y el que mas las paginas Web.

TABLA 5. RESULTADOS DE NIVEL DE UTILIZACION

Nolo he utilizado 102veces De3a5veces De5a8veces Masde8veces | Total

Plantilla 4% (2) 4% (2) 30% (16) 30% (16) 33% (18) (54)
Ejercicios 13% (7) 6% (3) 30% (16) 31% (17) 20% (11) (54)
Pagina Web 0% (0) 2% (1) 30% (16) 31% (17) 37% (20) (54)
Formulario 13% (7) 15% (8) 28% (15) 30% (16) 15% (8) (54)

Respecto a la facilidad de utilizacion, la mayoria encuentran facil o muy facil su utilizacion, excepto en los
ejercicios en los que el nivel de dificil asciende al 24% -ver tabla 6-.

TABLA 6. RESULTADOS DE FACILIDAD DE UTILIZACION

| Muy dificil  Dificil Facil  Muyfacil | Total
Plantilla 0% (0) 17% (9) | 78% (42) 6% (3) (54)
Ejercicios 0% (0) 24% (13) | 72% (39) | 4% (2) (54)
Pagina Web 0% (0) 6% (3) 76% (41) | 19% (10) | (54)
Formulario 0% (0) 1% (6) | 76% (41) | 13% (7) | (54)

Respecto al motivo por el que han visitado los materiales, la mayoria lo ha hecho para recopilar
informacion (66%), para estudiar (66%) y para preparar los examenes (64%), siendo muy pocos los que
lo han hecho por curiosidad o para otros motivos (2%). Esto redunda en el caracter de apoyo de los
materiales elaborados y en su utilidad para el refuerzo de los estudiantes.
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En cuanto a la valoracion de la utilidad, encontramos que los estudiantes indican que los materiales son

TABLA 7. RESULTADOS PARA MOTIVOS PARA VISITAR LOS MATERIALES

¢Por qué motivo/s has visitado los materiales?

Para recopilar informacion 66% 37
Por curiosidad 5% 3
Para estudiar 66% 37
Para preparar los exdmenes 64% 36
Otro 2% 1

atiles o muy Utiles,

TABLA 8. ESTADISTICOS DESCRIPTIVOS DE VALORACION DE LA UTILIDAD

Plantilla. Ejercicios. | P4gina Web. | Formulario.

N Validos 54 54 54 54
Perdidos 3 3 3 3
Media 3,22 3,00 3,37 3,00
Mediana 3,00 3,00 3,00 3,00
Minimo 2 1 2 1
Maximo 4 4 4 4

TABLA 9. PORCENTAJES DE RESPUESTA A LA PREGUNTA “VALORACION DE LA UTILIDAD"

Nada atil: no me ha Poco util: me ha Util: me ha My dtil: Me ha sido
servido para nada ayudado en algo servido bastante de gran ayuda
Plantilla 0% (0) 4% (2) 70% (38) 26% (14) (54)
Ejercicios 6% (3) 11% (6) 61% (33) 22% (12) (54)
Pagina Web 0% (0) 2% (1) 59% (32) 39% (21) (54)
Formulario 7% (4) 9% (5) 59% (32) 24% (13) (54)

La pregunta “;Cudl es el grado de importancia para ti de cada una de las siguientes caracteristicas de los
materiales de apoyo?” Tenia como objetivo identificar qué aspectos consideraban mas importantes los
estudiantes sobre las caracteristicas que deben tener los materiales.

TABLA 10. ESTADISTICOS DESCRIPTIVOS DE LA PREGUNTA “; CUAL ES EL GRADO DE IMPORTANCIA PARA Tl DE
CADA UNA DE LAS SIGUIENTES CARACTERISTICAS DE LOS MATERIALES DE APOYO? "

Facilidad de Rapidez de Variedad de Calidadde | Actualizacion de Disefio
descarga de . - X .
uso las bagi contenidos contenidos los contenidos  atractivo
as paginas
N Validos 54 54 54 54 54 54
Perdidos 3 3 3 3 3 3

Media 3,65 3,39 3,33 3,69 3,54 2,80
Mediana 4,00 3,00 3,00 4,00 4,00 3,00
Minimo 3 2 2 3 2 1
Maximo 4 4 4 4 4 4

Segun se comprueba en la tabla xx, el aspecto mejor valorado es el de la calidad de los contenidos (Med=
3.69), junto con la facilidad de uso (Med= 3.65) y la actualizacién de los mismos (Med= 3.54). El aspecto
que consideran como menos importante es el disefio atractivo (Med= 2.80).
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TABLA 11. PORCENTAJES DE RESPUESTA A LA PREGUNTA “; CUAL ES EL GRADO DE IMPORTANCIA PARA Tl DE CADA UNA
DE LAS SIGUIENTES CARACTERISTICAS DE LOS MATERIALES DE APOYQ?"

Nada . .

importante Poco importante Importante Muy importante Total
Facilidad de uso 35% (19) (35) (54)
lRap"i'e? de descarga de 0% (0) 6% (3) 50% (27) 44% (24) (54)
as paginas
Variedad de contenidos 0% (0) 2% (1) 63% (34) 35% (19) (54)
Calidad de contenidos 0% (0) 0% (0) 31% (17) 69% (37) (54)
Actualizacion de los
contenidos 0% (0) 2% (1) 43% (23) 56% (30) (54)
Disefo atractivo 2% (1) 31% (17) 52% (28) 15% (8) (54)

Respecto a la pregunta " Basdndote en tu experiencia en la utilizacion de los materiales, puntia los

d

siguientes aspectos”, los resultados indican que los aspectos mejor considerados son la facilidad de uso
(med= 3.38), calidad de los contenidos (med= 3.34), variedad de los contenidos (med= 3.25).

TABLA 12. ESTADISTICOS DESCRIPTIVOS DE LA PREGUNTA “BASANDOTE EN TU EXPERIENCIA EN LA UTILIZACION DE LOS
MATERIALES, PUNTUA LOS SIGUIENTES ASPECTOS”

Facilidad AR Variedadde = Calidad de ST Disefio
descarga de ) . de los .
de uso e contenidos  contenidos . atractivo
las paginas contenidos
N Validos
Perdidos 4 4 4 4 4 4
Media 3,38 2,85 3,25 3,34 3,25 2,85
Mediana 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00 3,00
Minimo 2 1 2 2 2 2
Maximo 4 4 4 4 4 4

TABLA 13. PORCENTAJES DE RESPUESTA A LA PREGUNTA “BASANDOTE EN TU EXPERIENCIA EN LA UTILIZACION DE LOS
MATERIALES, PUNTUA LOS SIGUIENTES ASPECTOS "

No los he

utlizado Total

Mala ‘ Regular Buena Muy buena ‘

Facilidad de uso (0) (3) (27) (23) ) (53)
Egg:gzz de descarga de las 4% (2) 26% (14) 51% (27) 19% (10) 0% (0) (53)
Variedad de contenidos 0% (0) 8% (4) 60% (32) 32% (17) 0% (0) (53)
Calidad de contenidos 0% (0) 4% (2) 58% (31) 38% (20) 0% (0) (53)
ﬁ\(f;‘t‘:r']'izda:s"’" de los 0% (0) 4% (2) 68% (36) 28% (15) 0% (0) (53)
Disefio atractivo 0% (0) 23% (12) 70% (37) 8% (4) 0% (0) (53)

De igual forma, considerando los porcentajes de respuesta, en general consideran como Buenos o muy
buenos los aspectos considerados, excepto en el apartado de rapidez de descarga de las paginas, en la
que es regular el 26%. Esto puede ser debido a los distintos tipos de acceso a internet que se utilizan,
desde ADSL a conexiones telefdnicas.

Ademas, se han incluido algunos items abiertos, para poder identificar algunos aspectos no recogidos en
las preguntas anteriores. Algunos ejemplos de respuestas a preguntas abiertas:

14. ;Qué aspectos te han ayudado mas de los materiales?: Los videos, materiales bien estructurados,
facilidad en la busqueda, nimero de ejemplos, el formulario, los ejercicios y los contenidos, todo, la
aplicacion practica de la teoria, disponibilidad, la plantilla.
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15. /Qué es lo que menos te gusta de los materiales?: No destacaria nada, la plantilla porque es algo
compleja, poner mas ejercicios resueltos, las formulas, las definiciones que son muy complejas por su
lenguaje técnico, su extension, problemas de conexidn, el SPSS.

16. Aspectos que pueden ayudar a mejorar los materiales. Mas ejemplos resueltos, mejorar el disefio,
ejercicios por partes, mayor rapidez de descarga. ..

17. Valoracion global de los materiales. En general, se obtienen buenas valoraciones por parte de los
estudiantes.

2. CONCLUSIONES

En primer lugar, debemos tener en cuenta el caracter exploratorio de la evaluacion realizada, destinada a
identificar el nivel de uso y la percepcion de la utilidad por parte de los estudiantes.

La experiencia ha sido en general muy satisfactoria. Los alumnos han contestado de forma muy positiva a
las preguntas realizadas, y segun estas respuestas sabemos que los materiales se han utilizado para
preparar la materia, lo que refuerza el énfasis en su elaboracion.

Respecto a las ventajas de la experiencia, podemos sefialar las siguientes:
= Elaboracién de materiales como objetos de aprendizaje comunes

= Ahorro de tiempo y esfuerzo en la elaboracion de materiales. Se evita la duplicidad en
algunos casos.

= Evaluacion de la efectividad de los materiales. Se demuestra que los estudiantes consideran
utiles los materiales.

= Establecer las caracteristicas pedagégicas de los materiales.

= Could-Computing. Los materiales estan disponibles para el profesorado y para los alumnos
en internet, por lo que los pueden consultar en cualquier momento.

Por otra parte, las desventajas que hemos encontrado se ennumeran a continuacion:

= (Caducidad de algunos de los materiales: Para un proyecto de este tipo, los materiales se
quedan obsoletos en poco tiempo. Si se utiliza el SPSS 15 por ejemplo, en la actualidad se
esta por la version IBM SPSS 19, por lo que la estructura global puede servir, aunque el
programa se haya actualizado. El proyecto se centra en el valor de herramienta del software,
no en el software en si.

= Dependencia de la velocidad de la conexién a Internet. Algunos alumnos han reportado
dificultades a la hora de visualizar los contenidos, debido al tipo de conexion utilizada.

= Diferentes tipos de resolucién de pantalla. Necesidad de que sean materiables
autoescalables al tipo de resolucién del usuario.

Finalmente, encontramos las siguientes cuestiones a tener en cuenta:
= Valoracion muy positiva de la implementacion

»  Necesidad de mejorar algunos aspectos:

279




de Evaluacion Educativa

" L2 +
R“""'-‘rﬂ'}'b”“am'f”ﬁ”d Evaluacion de la Innovacion: Estudio de un Caso

José Gonzalez-Such, Margarita Bakieva y Rosa Garcia-Bellido

— Ampliar ejemplos
— Anadir ejercicios resueltos
— Integracion de los materiales en Médulos de Aprendizaje.
— Necesidad de integrar evaluacion en los Objetos de Aprendizaje.
— Mayor implicacion por parte de los profesores
= Buena respuesta por parte de los estudiantes
= Continuar con la experiencia

Esta experiencia nos ha servido ademas para evaluar al profesorado en cuanto a su actualizacion en la
implementacion de los materiales, en su elaboracion, evaluacién y en general para identificar el potencial
de colaboracion grupal.

En la actualidad se esta realizando la autoevaluacion de los materiales para posteriormente evaluarlos
por expertos externos. Los materiales evaluados positivamente formaran parte del repositorio de la
Universitat de Valéncia.
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