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Resumo
O projeto Corrida Geografica consiste em uma estratégia de ensino/aprendizagem voltada

aos alunos do 7° ano do Ensino Fundamental da Escola Municipal Consulesa Margarida
Maksoud Trad em Campo Grande-MS, Brasil. As metodologias empregadas no projeto
buscam tornar o processo de aprendizagem dos alunos mais prazeroso por meio da
organizacdo de uma competicdo em equipe e do uso de jogos em sala de aula. Os objetivos
do projeto sdo amplos e multidisciplinares, dentre eles: estimular e envolver os alunos no
seu processo de aprendizagem tornando-os protagonistas na construcdo de seus
conhecimentos, desenvolvendo a habilidade de trabalho em equipe e despertando o
espirito de lideranca. Para tanto, sdo utilizadas diversas metodologias a partir do uso de
mapas tematicos, aplicativos virtuais, softwares como o Google Earth, o blog Mundo
Geografico e jogos analdgicos e digitais.

Palavras-chave: Ensino, Aprendizagem, Educacéo.

Abstract
The Geographic Running project consists of a teaching / learning strategy aimed at the

7th grade students of the Consulesa Municipal School Margarida Maksoud Trad in
Campo Grande-MS, Brazil. The methodologies used in the project seek to make the
students' learning process more enjoyable by organizing a team competition and using
games in the classroom. The objectives of the project are broad and multidisciplinary,
among them: to stimulate and involve students in their learning process making them
protagonists in building their knowledge, developing the ability to work as a team and
awakening the spirit of leadership. To do so, several methodologies are used from
thematic maps, virtual applications, software such as Google Earth, the Geographic
World blog and analogue and digital games.

Keywords: Teaching, Learning, Education.
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Resumen
El proyecto Carrera Geografica consiste en una estrategia de ensefianza/aprendizaje

dirigida a los alumnos del 7° afio de la Ensefianza Fundamental de la Escuela Municipal
Consulesa Margarida Maksoud Trad en Campo Grande-MS, Brasil. Las metodologias
empleadas en el proyecto buscan hacer el proceso de aprendizaje de los alumnos mas
placentero por medio de la organizacion de una competicion en equipo y del uso de juegos
en el aula. Los objetivos del proyecto son amplios y multidisciplinarios, entre ellos:
estimular e involucrar a los alumnos en su proceso de aprendizaje haciéndolos
protagonistas en la construccion de sus conocimientos, desarrollando la habilidad de
trabajo en equipo y despertando el espiritu de liderazgo. Para ello, se utilizan diversas
metodologias a partir del uso de mapas tematicos, aplicaciones virtuales, softwares como
Google Earth, el blog Mundo Geografico y juegos analdgicos y digitales.

Palabras clave: Ensefianza, Aprendizaje, Educacion.
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1.- Introducéo

O projeto Corrida Geografica consiste em atividades que serdo desenvolvidas para e pelos
alunos durante todo o ano letivo de 2017, nas disciplinas de Geografia Geral e Geografia
Regional nas turmas dos 7° anos B, C e D do Ensino Fundamental da Escola Municipal
Consulesa Margarida Maksoud Trad em Campo Grande-MS.

No total sdo 60 alunos que pertencem a essas turmas, 0s mesmos possuem faixa
etaria entre 11 e 14 anos e 15 deles ja cursaram o 7° ano mais de uma vez, ou seja, sdo
repetentes.

O projeto foi idealizado a partir da observagao do cotidiano em sala de aula, onde
os alunos se demonstravam desinteressados e desmotivados em estudar os conteudos que
eram propostos.

A partir desse momento, surgiu a necessidade de reflexdo docente no sentido de
elaborar estratégias para estimular o envolvimento dos alunos em seu préprio processo
de aprendizagem.

De acordo com Carabetta Junior (2010, p. 581), é fundamental para o professor
rever, pensar e (re) significar a pratica docente para atender as especificidades que cada
turma demanda:

Neste sentido, um olhar critico e reflexivo para a realidade educacional torna-se essencial
para desvelarmos situacGes e caminhos que possam ser contornados com maior seguranga,
efetividade e sem constrangimentos, objetivando um crescimento pessoal e profissional.
Em nosso entender, a reflexividade propicia e valoriza a constru¢do pessoal do
conhecimento, possibilitando novas formas de apreender, de compreender, de atuar e de
resolver problemas, permitindo que se adquira maior consciéncia e controle sobre o que se
faz. O distanciamento da préatica oportuniza melhor visualizacéo, andlise e interpretacdo da
atuacdo docente.

Nesse sentido, foi fundamental a realizacdo de pesquisa bibliogréafica para
compreender quais tem sido os instrumentos aplicados com maior eficiéncia no cotidiano
escolar para estimular e envolver os alunos em seu processo de aprendizagem.

De acordo com Balancho e Coelho (1996), a motivacdo dos alunos e o estimulo a
sua criatividade é fundamental na relacdo pedagoOgica, onde o mesmo deve ser o
protagonista de seu processo de aprendizagem e ndo um mero receptor de informacdes e
contetdo.

Para Verri e Endlich (2009) a utilizacdo de jogos € um instrumento motivador e
eficaz no ensino da Geografia para os alunos de Ensino Fundamental tendo em vista a
necessidade do uso de novas metodologias em sala de aula.

Conforme elucidou Brougére (1998), a organizacdo de competi¢cGes por meio do
uso de jogos no ambiente escolar também pode ser um fator motivacional para o
envolvimento do discente em seu processo de aprendizagem.
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A metodologia de revisdo bibliografica empregada durante o processo de
investigacdo cientifica € muito importante. Segundo Nossa (2005), esta etapa
compreende-se como um processo interligado de procedimentos, convergidos na
problemética do acesso, tratamento e emprego de informacdes. A metodologia deve ser
construida tendo em vista a defini¢do do tipo de bibliografia a ser utilizada de acordo com
a finalidade pretendida.

Com a fundamentacao bibliogréafica e a observagdo das experiéncias implementadas
por outros pesquisadores e docentes, surgiu a ideia da organizacdo de uma competicao
entre grupos de alunos com o uso de jogos para dinamizar e estimular 0s mesmos no
estudo de Geografia.

O nome escolhido para o projeto foi Corrida Geografica por deixar implicito a
necessidade de os estudantes irem em busca de novos conhecimentos sobre a Geografia
e exercitarem suas habilidades de trabalho em equipe e lideranca.

Paralelamente ao projeto foi desenvolvido o blog Mundo Geografico?, para
disponibilizar aos alunos todo o material de estudos utilizado durante as aulas e materiais
complementares, bem como todas as informacdes sobre a Corrida Geografica, com o
objetivo de manter o aluno estimulado e focado, pois como assinalado por (MORAN,
2015, p. 22):

E importante que os projetos estejam ligados a vida dos alunos, as suas motivagdes
profundas, que o professor saiba gerenciar essas atividades, envolvendo-os, negociando
com eles as melhores formas de realizar o projeto, valorizando cada etapa e principalmente
a apresentacdo e a publicacdo em um lugar virtual visivel para além do grupo e da classe.

O endereco do blog ja foi disponibilizado aos alunos e foi organizada uma aula na
sala de informética para que todos tivessem a oportunidade de acessa-lo, compreender
como estd organizado e ter acesso ao conteudo disponibilizados bem como todas as
informac0es referentes a este projeto.

Para a implementagdo e desenvolvimento do projeto serdo utilizados os mais
diversos materiais como o quadro, canetdo, mapas tematicos, computador, projetor e/ou
TV, slides com textos e imagens, softwares como o Google Earth, o blog Mundo
Geografico e jogos analdgicos e digitais.

2.- A importancia do uso de metodologias diferenciadas no processo de ensino-
aprendizagem

Nas Ultimas décadas, tem aumentado o nimero de estudos sobre a importancia da
motivacao dos alunos no ambiente escolar e 0 uso de jogos como instrumento No processo
de ensino-aprendizagem, nesse sentido, o papel do professor enquanto encorajador e

2 0O endereco para acesso ao blog é: mundogeograficosite.wordpress.com.
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implementador de metodologias que busquem o envolvimento de participacdo dos
discentes também é destacado.

Conforme Verri e Endlich (2009), a utilizacdo de jogos em sala de aula € uma
importante ferramenta no processo de ensino-aprendizagem, por propiciar 0
desenvolvimento intelectual e social dos alunos.

Para Moraes e Varela (2007), € fundamental que o aluno se mantenha motivado e
que 0 ato de estudar se torne prazeroso e parte do cotidiano do mesmo, sendo o
planejamento e o desenvolvimento das aulas determinantes para sua motivacdo ou
desinteresse pelo que se ensina.

Em sua trajetoria como pesquisador Moran (2015), conclui que sdo necessarias
mudangas profundas na educacdo por meio da ado¢do de metodologias ativas onde o
aluno participa e auxilia na elaboracdo das aulas e das avaliagdes que serdo aplicadas.

De acordo com Vesentini (2004), as mudancas que tem ocorrido no século XXI no
sistema escolar, traz novos desafios para o exercicio da cidadania, para a inser¢cdo no
mercado de trabalho, sinalizando que novas atitudes e potencialidades precisam ser
desenvolvidas pelo professor no processo de ensino-aprendizagem.

Tais mudancas na sociedade brasileira nas ultimas décadas coloca a escola e a
educacdo formal tradicional diante de impasses, dentre eles: “como evoluir para tornar-
se relevante e conseguir que todos aprendam de forma competente a conhecer, a construir
seus projetos de vida e a conviver com os demais. ” (MORAN, 2015, p. 15)

Ainda de acordo com esse autor, a configuracdo padronizada da escola, que utiliza
unicamente metodologias tradicionais, exige dos alunos resultados previsiveis e ignoram
o fato de que o desenvolvimento cognitivo dos seres humanos ocorre de maneira pessoal
e social e exige proatividade, personificacdo e solidariedade.

A permanéncia do modelo Unico e tradicional de ensino onde o professor é colocado
como transmissor do conhecimento e 0s alunos meros receptaculos tem provocado dentre
outros problemas a desmotivacéo do aluno:

Parte-se do pressuposto de que a desmotivacgdo interfere negativamente no processo de
ensino-aprendizagem, e entre as causas da falta de motivacdo, o planejamento e o
desenvolvimento das aulas realizadas pelo professor sdo fatores determinantes. O professor
deve fundamentar seu trabalho conforme as necessidades de seus alunos, considerando
sempre 0 momento emocional e as ansiedades que permeiam a vida do aluno naquele
momento. (MORAES; VARELA, 2007, p. 2)

De acordo com Bzuneck (2000, p. 9): “a motivagdo, ou o motivo, é aquilo que move
uma pessoa ou que a pde em agdo ou a faz mudar de curso”. Por isso, a motivacao deve
ser compreendida como um processo, por incitar uma conduta que da base a uma
atividade progressiva, e que direciona tal atividade para determinado sentido.
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Conforme evidenciaram Moraes e Varela (2007, p. 7): “motivar os alunos significa
encorajar seus recursos interiores, seu senso de competéncia, de auto-estima, de
autonomia e de auto-realizagdo. ”

Para a motivacao do aluno e o sucesso da aprendizagem alguns componentes séo
fundamentais, dentre eles:

[...] a criacdo de desafios, atividades, jogos que realmente trazem as competéncias
necessarias para cada etapa, que solicitam informacBes pertinentes, que oferecem
recompensas estimulantes, que combinam percursos pessoais com participacdo
significativa em grupos, que se inserem em plataformas adaptativas, que reconhecem cada
aluno e ao mesmo tempo aprendem com a interacdo, tudo isso utilizando as tecnologias
adequadas. (MORAN, 2015, p. 18)

Fica evidente que é fundamental a modificacdo da metodologia adotada nas aulas
na medida em que os objetivos pretendidos também precisam ser modificados, pois

[...] se queremos que os alunos sejam proativos, precisamos adotar metodologias em que
os alunos se envolvam em atividades cada vez mais complexas, em que tenham que tomar
decisdes e avaliar os resultados, com apoio de materiais relevantes. Se queremos que sejam
criativos, eles precisam experimentar inidmeras novas possibilidades de mostrar sua
iniciativa. (MORAN, 2015, p. 17)

A importancia da superacdo da chamada educacdo tradicional, centrada na
transmissdo de conhecimentos pelo professor, para focar na aprendizagem do aluno por
meio de envolvimento e motivacao ja fora apontada por diversos tedricos como Dewey
(1959), Freire (1999), Rogers (1973) e Novack (1999), demonstrando a relevancia da
tematica.

Dar enfoque a aprendizagem do aluno pressupde a adogcdo de mudltiplas
metodologias adequadas a diferentes momentos:

Nédo devemos defender um Unico modelo, proposta, caminho. Trabalhar com modelos
flexiveis com desafios, com projetos reais, com jogos e com informagdo contextualizada,
equilibrando colaboracdo com a personalizagdo € o caminho mais significativo hoje, mas
pode ser planejado e desenvolvido de varias formas e em contextos diferentes. (MORAN,
2015, p. 25)

Nesse sentido, o ensino de Geografia assume um papel fundamental na escola por
contribuir com a andlise e compreensdo da organizacgdo espacial da sociedade, tendo o
objetivo de levar o aluno a
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[...] compreender o espaco produzido pela sociedade em que vivemos hoje, suas
desigualdades e contradictes, as relacdes de producdo que nela se desenvolvem e a
apropriacao que essa sociedade faz da natureza. (OLIVEIRA, 1994, p.142)

Para tanto, estimular os alunos na tarefa de compreender a realidade que vivem é
também um desafio para o professor de Geografia na busca por despertar a curiosidade
dos educandos em detrimento da simples memorizacdo dos contetdos, pois: “Educador
que, ensinando geografia, “castra” a curiosidade do educando em nome da eficacia da
memorizacdo mecanica do ensino dos contetdos tolhe a liberdade do educando, a sua
capacidade de aventurar-se.” (FREIRE, 1999, p. 63).

A utilizacdo de jogos e organizacdo de gincanas sdo apontadas por especialistas
como um instrumento eficiente para o envolvimento e participacdo do aluno bem como
no agugamento de sua curiosidade e motivacao:

Por meio do jogo, liberam-se tensdes, desenvolvem-se habilidades, criatividade,
espontaneidade, o individuo acaba jogando ndo como uma obrigacao, mas como algo livre.
Surge, pois, o prazer. E esse aspecto que o professor de Geografia ndo deve ignorar ou
desaproveitar. Empregando o jogo ao contelido adequado, os alunos poderao trabalhar em
situacBes altamente motivadoras. (VERRI; ENDLICH, 2009, p. 67)

O ambiente criado pelo jogo também reduz a pressdo que uma atividade avaliativa
tradicional exerce sobre os discentes, fazendo com que 0sS mesmos mudem seu
comportamento e atitudes:

Ao introduzir propriedades ludicas as aulas tornam-se mais atrativas, o ensino-
aprendizagem pode tornar-se divertido, prazeroso, e possibilita 0 acesso aos alunos a
desenvolverem novas habilidades, novas percepgdes, elevando seus conhecimentos e seus
interesses, entretendo e oportunizando uma maior aquisi¢cdo de conhecimento. (VERRI;
ENDLICH, 2009, p. 70)

Ainda conforme Verri e Endlich (2009), a utilizagdo de jogos também melhora a
compreensdo do contetido e possibilita o crescimento e desenvolvimento intelectual do
discente exercitando seu senso de responsabilidade e maturidade, sendo um incentivo a
mais para se estudar de maneira atrativa: “[...] pois no jogar o aluno articula tanto a teoria
quanto a pratica, fazendo com que ele estude sem perceber tornando o processo de ensino-
aprendizagem mais interessante e atrativo. ” (VERRI; ENDLICH, 2009, p. 67)

Nesse contexto, o professor deixa de ser um mero transmissor de contetdos para
ser também o incentivador dos alunos e mediador no processo de aprendizagem e na
estruturacéo do saber.

A participacdo do professor na mediacdo durante a realizacdo dos jogos também é
fundamental, pois conforme apontou Brougeére (1998, p. 201):
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N&o € 0 jogo em si mesmo que contribui para a educacéo, é o0 uso do jogo como meio em
um conjunto controlado que lhe permite trazer sua contribuicdo indireta a educacdo. O
educador deve saber tirar proveito desta forca bruta da natureza, e somente esse controle
garante o resultado.

De acordo com Bettio e Martins (2003), o emprego de jogos na sala de aula pode
ser feito de diversas maneiras no contexto de aprendizado dos alunos, esses autores
apontam a possibilidade de se construir autoconfianca e apontam que esse é um método
eficaz por praticar habilidades e conferir destreza e competéncia aos discentes.

Os jogos tambem despertam a sensacdo de desafio a ser vencido e superado pelos
alunos, estimulando-os a estudar e desenvolvendo uma série de competéncias:

Os desafios bem planejados contribuem para mobilizar as competéncias desejadas,
intelectuais, emocionais, pessoais e comunicacionais. Exigem pesquisar, avaliar situaces,
pontos de vista diferentes, fazer escolhas, assumir alguns riscos, aprender pela descoberta,
caminhar do simples para o complexo. (MORAN, 2015, p. 18)

Dessa forma, a implementacdo e a realizacdo do Projeto Corrida Geografica se
justifica pela necessidade de diversificacdo metodologica para estimular a participacédo e
envolvimento dos alunos em seu processo de aprendizagem.

Para tanto, como visto por meio da bibliografia analisada e apresentada, o uso de
jogos em sala de aula e a organizacdo de competi¢cfes sdo instrumentos eficientes.

3.- Os primeiros passos da Corrida Geogréfica

A Corrida Geogréfica consiste em uma competicdo entre equipes de alunos e se divide
em dois processos: 0 primeiro consiste em atividades realizadas de maneira ininterrupta
durante todo o ano letivo, pois a realizacao das tarefas de casa, das pesquisas solicitadas,
da participagdo nas aulas, da disciplina do aluno, da entrega de trabalhos nas datas
solicitadas e o caderno com os contetdos abordados em sala de aula irfo gerar “pontos
bonus” para as equipes cujos participantes atenderem esses quesitos.

J& 0 segundo processo, prevé a reunido dos grupos em sala de aula, o uso de jogos
e a aplicacdo de questionarios sobre as tematicas desenvolvidas em sala de aula como
avaliacdo mensal e revisdo de contetidos para a prova bimestral, sendo realizada uma vez
por bimestre, ou seja, quatro vezes no ano.

Nessa etapa, serdo feitas perguntas para 0 grupo ou um de seus integrantes
responderem, em caso de acerto, a equipe recebera pontos que serdo acumulados ao longo
dos bimestres até o término do ano letivo, quando o0s grupos participantes serdo
premiados.

Essas questOes serdo elaboradas com base nas tarefas de casa que foram solicitadas
aos alunos e perguntas formuladas pelos proprios grupos para serem dirigidas aos demais,
dessa forma, os alunos terdo participacgdo ativa no decorrer da competicao.
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Dessa forma, o projeto busca dar énfase tanto na aprendizagem colaborativa quanto
individual de maneira integrada:

Na educacdo formal uns projetos pedagégicos ddo mais énfase a aprendizagem
colaborativa, enquanto outros a aprendizagem individualizada. Ambos sdo importantes e
precisam ser integrados para dar conta da complexidade de aprender na nossa sociedade
cada vez mais dindmica e incerta. Um bom projeto pedag6gico prevé o equilibrio entre
tempos de aprendizagem pessoal e tempos de aprendizagem colaborativa. Aprendemos
com os demais e aprendemos sozinhos. Sozinhos vamos até um certo ponto; juntos,
também. Essa interconexao entre a aprendizagem pessoal e a colaborativa, num movimento
continuo e ritmado, nos ajuda a avangar muito além do que o fariamos sozinhos ou s6 em
grupo. (MORAN, 2015, p. 26)

A competicdo ndo tera como objetivo o simples embate de grupos e a alimentacao
de rivalidades, mas buscar o crescimento coletivo e individual dos alunos:

Sabemos que ao falarmos em jogos perdura a idéia de competicdo e até mesmo de
rivalidade, mas podemos analisar esse aspecto como uma forma de crescimento individual,
tendéncia de superacdo e até mesmo de desenvolvimento do espirito de colaboracéo,
guando envolve jogos em grupos. (VERRI; ENDLICH, 2009, p. 67)

Ainda assim, para evitar que a disputa gere brigas e a divisdo da turma, seréo
utilizados preferencialmente jogos eletrénicos que possibilitem que todas as equipes
joguem conjuntamente contra a “maquina” para que suas pontuacdes sejam computadas,
evitando embate direto entre 0s grupos.

Ap0s as disputas bimestrais sera elaborada uma tabela de classificagdo com o nome
de todos os grupos e a pontuacdo que obtiveram para que cada lider e integrante
acompanhe a evolucéo do progresso de sua equipe e possa comparar com as demais para
elaborarem estratégias de como poderdo melhorar.

A tabela de classificacdo com todos os grupos serd dividida em trés zonas: a
primeira terd a cor verde e serd atribuida as trés primeiras equipes com maior pontuacao
geral. A segunda, terd a cor azul e indicard que a equipe possui um aproveitamento
superior a 60% e, portanto, seu desempenho esta dentro do esperado. Por fim, a terceira
zona terd a cor vermelha e indicaré que o grupo tem um aproveitamento abaixo de 60% e
por isso, precisa melhorar seu desempenho.

Na classificacéo final, a cor da zona na qual a equipe se encontrar vai determinar a
premiacdo que seus integrantes receberdo. Em principio, os trés grupos com melhor
classificacdo receberdo medalhas de honra ao mérito e o presente que solicitaram no inicio
da competicdo. Os grupos que estiverem na zona azul receberdo medalhas de honra ao
mérito e 0s que estiverem na zona vermelha receberdo um livro cuja tematica sera alguma
historia de superacéo e encorajamento.
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Para definir quais serdo os prémios entregues foi pedido que cada aluno anotasse
em uma lista 0 que gostariam de ganhar caso vencessem a competi¢do. Essa lista sera
importante ao término do projeto, quando os alunos serdo recompensados pela dedicacao
durante todo o ano.

A intensdo é premiar o maximo de alunos possiveis independentemente da
classificacdo final dos grupos, no entanto, esta informacéo ndo foi divulgada para os
mesmos para manter sua motivagéo e foco.

Para evitar que ao longo da competicdo alguns grupos se distanciem muito dos
demais, o que poderia provocar desanimo e frustracdo nas equipes com menor pontuacéo,
serdo atribuidas as fases da corrida pesos diferentes, onde na primeira etapa (1° bimestre)
cada resposta certa ou atividade solicitada realizada valerd um ponto; na segunda (2°
bimestre) dois pontos; na terceira (3° bimestre) trés pontos e na quarta etapa (4° bimestre)
quatro pontos.

A atribuicdo de pesos diferentes para cada etapa da competicdo permitira que um
maior numero de grupos chegue a Gltima etapa da competicdo com chances de vencer,
além disso, ird manter o foco e o estimulo dos alunos mesmo no 4° bimestre, periodo em
que muitos alunos j& foram aprovados ou precisam de poucos pontos para a promocao a
série seguinte, o que geralmente causa um “relaxamento” nos estudos por parte dos
mesmaos.

As turmas foram divididas em grupos que variam de 5 a 7 integrantes, totalizando
13 equipes na escola. Cada uma dessas equipes terd um aluno lider responséavel por
coordenar o grupo na realizagao das atividades.

A opcao por grupos com uma pequena quantidade de integrantes por equipe segue
recomendacéo de Verri e Endlich (2009, p. 79), que em sua pesquisa concluiram que “[...]
0s jogos que envolvem menor quantidade de alunos sdo mais faceis de administrar e fazer
com que o aluno se interesse e se envolva na atividade, ajudando e auxiliando na
compreensdo e entendimento do conteudo. ”

Ja o critério para a escolha do lider consistiu na observacdo docente durante as
primeiras aulas dos alunos que se demonstraram mais comunicativos e influenciadores da
turma e, em alguns casos, aqueles que demonstravam grande desinteresse ou indisciplina
durante as aulas com o intuito de estimula-los.

Feita a divisdo dos grupos, foi solicitado que seus integrantes se reunissem para
escolherem um nome para a equipe e selecionassem uma imagem para representa-los,
esta poderia ser retirada da internet ou desenhada por algum membro do grupo com a
Unica condicgdo de ndo ser ofensiva. A intencdo dessa atividade foi estimular a
criatividade e o dialogo nas equipes para que entrassem em acordo.

4.- Considerac0es finais

A utilizagéo de jogos tem favorecido a participagéo ativa dos alunos em seu processo de
aprendizagem, se concretizando como uma das ferramentas para o enfrentamento da falta
de interesse, desmotivacéo e baixo rendimento escolar dos estudantes.
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A criacdo e execucdo do projeto Corrida Geogréafica se configura como um método
ativo de ensino e aprendizagem que tem atendido também as necessidades docentes em
despertar o interesse e atencdo do estudante para a Geografia, oportunizando a acdo e a
pesquisa no agucamento da curiosidade em aprender.

Apbs as primeiras semanas de implementacdo do projeto ja foi possivel perceber
mudancas significativas no estimulo dos alunos para a participacdo durante as aulas e na
realizacdo de atividades e tarefas.

No 7° ano B houve um aumento de 22% do numero de alunos que passaram a
realizar as tarefas, no 7° C 15% e no 7° D 5%, resultado bastante relevante tendo em vista
que este é um dos maiores problemas enfrentados pela escola.

A continuidade e conclusdo do projeto permitird uma apuracdo mais detalhada do
alcance ou limitacdo dos objetivos inicialmente tragados, buscando evidenciar também
quais foram as percepc¢des dos alunos sobre a Corrida Geografica.

REFERENCIAS

BALANCHO, M. J. S.; COELHO, F. M. Motivar os alunos, criatividade na relagao
Pedagdgica: conceitos e praticas. 2. ed. Porto, Portugal: Texto, 1996.

BETTIO, R. W; MARTINS, A. Jogos Educativos aplicados a e-Learning: mudando a
maneira de avaliar o aluno. Publicado em 2003. Disponivel em
<http://www.abed.org.br/seminario2003>. Acesso em 13 de marc¢o de 2017.

BROUGERE, G. Jogo e Educacéo. Tradugdo Patricia Chittoni Ramos. Porto Alegre:
Artes Médicas, 1998.

BZUNECK, J. A. As crengas de auto-eficicia dos professores. In: F.F. Sisto, G. de
Oliveira, & L. D. T. Fini (Orgs.). Leituras de psicologia para formacao de professores.
Petrdpolis, Rio de Janeiro: Vozes, 2000.

CARABETTA JUNIOR, Valter. Rever, pensar e (re) significar: a importancia da reflexéo
sobre a pratica na profissdo docente. Revista Brasileira de Educacdo Meédica
(Impresso), v. 34, p. 580-586, 2010.

DEWEY, J. Vida e Educagéo. S&o Paulo: Nacional. 1959.

FREIRE, P. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. 12.2 ed.
Séo Paulo: Paz e Terra, 1999.

MORAES, Carolina Roberta; VARELA, Simone. Motivacdo do aluno no processo de
ensino-aprendizagem. In: XIII - Simpdsio de Iniciacdo Cientifica da UNIFIL, 2005,
Londrina. Anais do XIIl - Simpdsio de Iniciacdo Cientifica da UNIFIL. Londrina:
Centro Universitario Filadélfia, 2005.

Didacticas Especificas, ISSN: 1989-5240 55
www.didacticasespecificas.com



http://www.didacticasespecificas.com/

A CONCEPCAO DO PROJETO CORRIDA GEOGRAFICA
Thiago da Silva Melo
Revista de Didacticas Especificas, n°18, PP. 45-56

MORAN, José. Mudando a educacdo com metodologias ativas. In: Colecdo Midias
Contemporaneas. Convergéncias Midiaticas, Educacdo e Cidadania: aproximagoes
jovens. Vol. Il. Ponta Grossa: UEPG, 2015.

NOSSA, Paulo Nuno Maia de Sousa. Abordagem geografica da oferta e consumo de
cuidados de saude. 2005. Tese (Doutorado em Geografia) — Instituto de Ciéncias
Sociais, Universidade do Minho, Lisboa.

NOVAK, J. D.; GOWIN, D. B. Aprender a aprender. 2. ed. Lisboa: Platano Edi¢cbes
Técnicas. 1999.

OLIVEIRA, Ariovaldo Umbelino de. Educacdo e ensino de geografia na realidade
brasileira. In: OLIVEIRA, Ariovaldo Umbelino de. (Org.). Para onde vai o ensino da
geografia? 4.2 ed. S&o Paulo: Pinski, 1994. p. 135-144.

ROGERS, C. Liberdade para Aprender. Belo Horizonte: Ed. Interlivros, 1973.

VERRI, Juliana Bertolino; ENDLICH, Angela Maria. A utilizacéo de jogos aplicados no
ensino de Geografia. Revista Percurso, v. 1, p. 65-83, 20009.

VESENTINI, J. W. (Org.). O ensino de Geografia no século XXI. Campinas- SP: Papirus,
2004.

Didacticas Especificas, ISSN: 1989-5240 56
www.didacticasespecificas.com



http://www.didacticasespecificas.com/

