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PRESENTACION

Toni Palomo

Desde hace més de tres décadas, se vienen desarrollando programas experimentales con

el objetivo de mejorar la comprensin de procesos técnicos primitivos e intentar

resolver cuestiones planteadas desde la Arqueologia. Estos trabajos, con largatradicion

en paises como EE. UU., Franciay Gran Bretafia, entre otros, no han empezado a

desarrollarse en Espafia hasta hace pocos afios. Por esta razon, laliteratura cientifica
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Sello


sobre el tema, muy ampliaen el ambito anglosgjén y francés, es muy escasa en nuestro
pais.

Laformacion del investigador en este campo, normal mente en el extranjero o
autodidacta, junto ala desconexion existente entre ellos dificulta un mejor desarrollo de
la metodologia experimental. Por ello cualquier iniciativa experimental planteada desde
problematicas de prehistoria peninsular, parte necesariamente de cero.

Algunos intentos planteados en pasadas reuniones cientificas (Gltima reunion de
Paleolitistas) parecen haber cugjado en €l presente, y en este sentido queremos
reconocer €l trabajo e interés de personas como Marc Boada, Arnau Ferrer, Mikel
Aguirre, etc. Esta es una de las razones que motivalainiciativadel presente boletin.

L as funciones que este boletin pretende cubrir seran:

e Lacomunicacién e intercambio de ideas entre experimentadores de cualquier
tecnologia prehistoricay protohistérica (trabajo de la piedra, del hueso de otras
materias organicas, tecnologia ceramica, paleometalurgia...).

» Discusion de problematicas arqueol 6gicas concretas y planteamientos de
programas experimentales.

e Resumen, comentariosy recensiones de trabajos de arqueol ogia experimental .

e Creaciony discusion de un codigo deontol dgico de la experimentacion.

« Planteamiento y discusion de propuestas de pedagogia con base en arqueologia
experimental .

Al contrario que otras publicaciones, este boletin no pretende fijar su lugar de residencia
en un lugar o institucion unico. Aungue €l testigo sea tomado inicialmente por Nnosotros,
siempre estara abierta la posibilidad de que la publicacion se geste en distintos centros o
lugares de trabajo. No se establecera mas restriccion ala publicacion de trabajos o
aportaciones que las derivadas del cumplimiento de las condiciones editoriales.
Conviene paraello tener siempre presente que lafilosofia de Boletin no tiene méas
pretension que la de constituir un foro abierto de comunicacion. El objetivo no es el de
publicar trabajos sino de darlos a conocer de una manerainformal.

AROQOUEOLOGIA EXPERIMENTAL,
ALGO MAS QUE UN JUEGO
Javier Baena

No me cabe lamenor duda que a estas alturas del desarrollo de lainvestigacion en la
Prehistoria, la Arqueologia Experimental es aceptada por todos como una fuente
esencia de informacion sobre actividades del pasado, tan importante como la propia
etnoarqueol ogia, la palinologia, la paleontologia o cualquier otradisciplinaligadaala



